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GIRIS

Dijital Eko-Okuryazarlik Ogretmen Egitimi Programi, 6gretmenleri dijital araglar ve kapsayici
metodolojiler kullanarak eko-okuryazarligi smifa getirmeleri icin pratik beceriler ve
kaynaklarla gii¢clendirir. Bu program, 6gretmenlerin ¢evresel kavramlart ilgi ¢ekici, ilgili ve tiim
ogrenciler icin erisilebilir sekillerde Ogretme becerilerini gelistirmek ic¢in temel alanlara
odaklanarak alt1 yapilandirilmis modiilde uygulamali rehberlik sunar.

Bu program sayesinde Ogretmenler, 6grencilerin ¢evresel sistemlerin birbirine bagliligini ve
bunlar1 siirdiirmedeki rollerini anlamalarina yardimci olarak eko-okuryazarlik ilkelerini
miifredatlarina dahil etmeyi 6greneceklerdir. Ogretmenler, dijital araglart ve 6zel 6gretim
stratejilerini kullanarak, 6grenciler arasinda c¢evre bilincini ve sorumlu dijital vatandasligi
tesvik etmek i¢in daha donanimli olacaklardir. Gergek diinya uygulamalaria ve kapsayici
uygulamalara vurgu yapan bu egitim programi, ¢esitli 6grencileri ¢evresel konular1 kesfetme,
elestirel diistinme ve ekolojik konulara aktif katilim konusunda desteklemek i¢in tasarlanmistir.

Her modiil, dgretmenlerin eko-okuryazarligi uygulamalarina dahil etmelerini destekleyen
hedefli kaynaklar ve etkinlikler sunar:

e Modiil 1: Eko-okuryazarlik entegrasyonu i¢in dijital araglar

e Modiil 2: Eko-Okuryazarlik Miifredat Tasarimi ve Entegrasyonu

e Modiil 3: Eko-okuryazarlik 6grenimi i¢in degerlendirme stratejileri
e Modiil 4: Dijital Vatandaslik ve Cevre Etigi

e Modiil 5: Alan Tabanli Ogrenmede Teknoloji Entegrasyonu

e Modiil 6: Farkli Ogrenenler igin Kapsayict Uygulamalar

Bu modiiller birlikte, 6gretmenlerin siiflarini dijital eko-okuryazarlik konusunda giiclii bir
temel ile zenginlestirmeleri i¢in kapsamli bir yol saglar.
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Dijital Eko-Liderlik Projesi Ozeti

Dijital Eko-Liderlik (DigiEco) projesi, dgretmenlerin dijital beceriler aracilifiyla gevresel
ogrenmeyi siifa getirmelerine yardimei olmaya odaklanmaktadir. iklim degisikligi konusunda
farkindalig1 artirmaya kendini adamis bir okul olarak, dijital becerilerin 6grencilerin gevresel
zorluklara ¢6ziim iiretmelerine nasil yardimer olabilecegini ilk elden goérdiik. Bu proje,
ogretmenlere ¢evre konularini 6grencilerle ilgi ¢ekici ve alakali bir sekilde 6gretmek igin
ihtiyac duyduklari ara¢ ve yontemleri vermek iizere tasarlanmstir.

DigiEco, Avrupa Yesil Anlagsmasi ve Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri gibi temel hedeflerle
uyumludur ve {i¢ fikri ¢ikt1 saglar:

e Dijital Eko-Okuryazarlik Ogretmen Yetistirme Programi: Bu program, gretmenlerin
dijital araglar1 kullanarak eko-okuryazarligi derslerine nasil getireceklerini
Ogrenmelerine yardimci olur.

e Eko-Teknoloji Ogrenme Modiilleri: Bunlar, 6grenciler i¢in ¢evre sorunlari ve nasil
¢oziim Onerilecegi hakkinda bilgilerini gelistiren etkilesimli derslerdir.

e Eko-Teknoloji Isbirligi Merkezi: Ogrencilerin, 6gretmenlerin ve topluluk iiyelerinin
baglant1 kurabilecegi, fikirlerini paylasabilecegi ve eko-okuryazarlik projeleri iizerinde
calisabilecegi dijital bir alan.

Projenin ana hedefleri sunlardir:

1. 120 o6gretmen arasinda eko-okuryazarlik ve dijital becerilerin gelistirilmesi ve eko-
okuryazarligin 6gretimlerine dahil edilmelerine yardimet olun.

2. 180 ogrenci icin eko-okuryazarlik ve dijital becerileri gelistirin, ¢evre sorunlarini ve
coziimlerini kesfetmek i¢in dijital araglar1 kullanmalarina rehberlik edin.

3. Eko-okuryazarlik ve dijital becerileri 6grenmelerine ve kendilerini daha giivende
hissetmelerine yardimc1 olmak i¢in daha az firsatla 60 6grenciye ekstra destek saglayin.

4. Siirdiiriilebilirlik odakli eko-okuryazarlik projelerinde ve topluluk etkinliklerinde 6grenciler
ve O0gretmenler arasinda ekip ¢alismasini tesvik edin.

5. Bilinglendirme kampanyalari, temizlik ve aga¢ dikimi gibi faaliyetlerle okullarda ve
topluluklarda ¢evre bilincini artirin.
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Egitim Programinin Yol Haritasi

Dijital Eko-Okuryazarlik Ogretmen Egitim Programi, her biri dgretmenlerin dijital araclar
kullanarak eko-okuryazarligi siniflarina entegre etmeleri i¢in gerekli becerileri gelistiren alti
modiil halinde diizenlenmistir.

Modiil 1: Eko-okuryazarhk entegrasyonu icin dijital araclar

Bu giris modiiliinde, 6gretmenler eko-okuryazarlik egitimi ile ilgili ¢esitli dijital araglar1 ve
platformlar1 kesfederler. Pratik alistirmalar sayesinde dgretmenler, ¢evre egitimini ilgi ¢ekici
bir sekilde gelistirmek i¢in bu araglar1 nasil kullanacaklarini 6grenirler.

Modiil 2: Eko-Okuryazarhk Miifredat Tasarimi ve Entegrasyonu

Bu modiil, dijital araglar1 entegre eden miifredat birimleri tasarlama stratejilerine
odaklanmaktadir. Ogretmenler, c¢evre konularmi hayata gegiren yenilikgi ders planlari
gelistirmek icin etkilesimli atolye caligmalarina katilirlar.

Modiil 3: Eko-okuryazarhk 6grenimi icin degerlendirme stratejileri

Ogretmenler, dijital ortamlarda eko-okuryazarlik igin 6zel degerlendirme tekniklerini
ogrenirler. Bu, dgrencilerin ¢evresel kavramlari anlamalarini etkili bir sekilde degerlendirmek
icin bicimlendirici degerlendirmeler, proje tabanli gorevler ve diger yontemlerin kullanilmasini
igerir .

Modiil 4: Dijital Vatandashk ve Cevre Etigi

Ogretmenler, cevre egitiminde dijital teknolojinin etik kullanimini inceler. Bu modiil,
ogrencilere teknolojiyi diislinceli bir sekilde kullanmalarinda rehberlik etmek i¢in sorumlu
dijital vatandaslik ve ¢evre adaleti dahil olmak {izere 6nemli konular1 kapsar.

Modiil 5: Alan Tabanh Ogrenmede Teknoloji Entegrasyonu

Bu modiil, dijital araglarin acik havada Ogrenmeyi nasil gelistirebilecegini arastiriyor.
Ogretmenler, simf &grenimini gergek diinya deneyimleriyle iliskilendirerek uygulamali
cevresel etkinlikleri desteklemek icin mobil cihazlar1 ve platformlart kullanmay1 6grenirler.

Modiil 6: Farkli Ogrenenler i¢in Kapsayic1 Uygulamalar

Son modiil, eko-okuryazarlik i¢in kapsayici Ogretim stratejilerini  vurgulamaktadir.
Ogretmenler, farkli dgrencilerin gevresel konularr anlamalarmi destekleyen evrensel tasarim
ilkeleri ve yardimci teknolojilerle tanigtirilir.
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Eko-okuryazarhk entegrasyonu icin dijital araclar -
ana

Hedef:

e Dijital araclarin eko-okuryazarlik 6gretimini nasil gelistirebilecegini tanitmak.

e Ogretmenlerin kullanish dijital araglar1 kesfetmelerine ve se¢melerine yardimer olmak.
e Eko-okuryazarlik derslerinde dijital araglarin nasil kullanilacagini 6gretmek.

e Dijital araglar kullanarak 6grencilerde yaratici ve elestirel diisiinmeyi tesvik etmek.

e Ekip caligsmasi ve 6grenci katilimi i¢in dijital araglart kullanmanin yollarint géstermek.

Ders Ogrenme Kazanimlar:

e Dijital araclarin eko-okuryazarlik 6gretimini nasil destekledigini 6grenin.

e Eko-okuryazarlik konular1 i¢in dogru araclar1 belirleyin ve segin.

¢ Dijital araglan etkili bir gsekilde kullanan dersler olusturun.

e Dersleri etkilesimli hale getirmek i¢in simiilasyonlar veya haritalar gibi araglari
kullanin.

e Dijital araclarin 6grencilerin daha iyi 6grenmesine yardimci olup olmadigini kontrol
edin.

e Araclar siiftaki tiim 6grencilerin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde ayarlayin

3 Saatleri

Anahtar Kavramlar: Eko-Okuryazarlik, Dijital Araclar, Etkilesimli Ogrenme, Cevre Bilinci,
Kapsayicilik
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Teorik Bilesen

Dogal sistemlerin nasil birbirine bagli oldugunu ve insanlarin uyumlarina nasil katkida
bulundugunu anlamak ve takdir etmek eko-okuryazarlik olarak bilinir. Ekolojik kavramlarin
anlasilmasini, sistemlerin anlagilmasin1  ve siirdiirtilebilirlife adanmishik gerektirir.
Ogretmenler, 6grencilerin ¢evresel sorumlulugun degerini anlamalarina yardimer olduklar1 ve
onlara ekolojik zorluklarla etkilesim kurmalari i¢in ihtiya¢ duyduklari araglar sagladiklari igin
eko-okuryazarligi tesvik etmede ¢cok dnemlidir.

Dijital araglar, ¢cevre sorunlar1 hakkinda 6gretme ve 6grenme i¢in yenilikei teknikler saglayarak
egitimi degistirdi. Bu kaynaklar, biyogesitlilik, iklim degisikligi ve siirdiiriilebilir yasam gibi
fikirleri kesfetmek icin etkilesimli ve ¢ekici yontemler sunarak geleneksel 6gretim yontemlerini
gelistirir. Ogrenciler, teorik ekolojik kavramlar: somut hale getirebilen simiilasyon yazilimu,
sanal saha gezileri ve dijital haritalama platformlar1 (Google Earth ve ArcGIS gibi) gibi araglari
kullanarak sinifta 6grendiklerini gergek diinya problemleriyle daha iyi iligkilendirebilirler.

Dijital araglar eko-okuryazarlik egitimine entegre etmenin ¢esitli avantajlar1 vardir: Birincisi,
derslerin anlasilmasin1 ve etkilesimli olmasini saglayarak oOgrencilerin ilgisini ¢ekerler;
Omegin, simiilasyonlar Ogrencilerin cevresel sistemlerle deney yapmalarma, sonuglari
gormelerine ve insan eylemlerinin etkilerini anlamalarina olanak tanir; ikincisi, onlara mevcut
cevre sorunlarini elestirel bir sekilde analiz etmelerini saglayan gergek zamanli verilere ve
kaynaklara erisim saglarlar; li¢iinciisii, 6grencileri birlikte calismaya ve fikirlerini paylasmaya
tesvik eden isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik ederler.

Ancak, dijital araclar1 entegre ederken dikkatli bir planlama gereklidir. Ogretmenler, ders
planlarini tamamlayan, 6grencilerinin yas ve yetenek diizeylerine uygun kaynaklar se¢melidir.
Bir diger onemli faktor ise erisilebilirliktir; Bu kaynaklar, engelliler de dahil olmak {iizere
siiftaki herkes tarafindan kullamlabilir olmalidir. Ogretmenler ayrica, teknolojinin gevre
tizerindeki olumsuz etkilerini vurgulayarak ve enerji kullanimini ve e-atiklar1 azaltmak gibi
stirdiiriilebilir aligkanliklart tesvik ederek, etik ve sorumlu teknoloji kullanimina bir 6rnek
olusturmalidir.

Dijital eko-okuryazarligi 6gretmek kapsayici yontemler gerektirir. Metinden sese, yazi tipi
boyutu ayarlamalar1 ve ¢ok dilli destek gibi teknolojilerin yardimiyla 6gretmenler, cesitli
ogrenci gruplarinin taleplerini karsilamak i¢in dijital kaynaklar1 degistirebilir. Her 6grencinin
dahil oldugunu ve dahil oldugunu hissetmesini saglamak i¢in, drnekler ve uygulamalar cesitli
kiiltiirel ve cevresel faktorleri de goz onilinde bulundurmalidir.

Bu temel bilgi, 6gretmenlere dijital kaynaklar1 verimli bir sekilde kullanmalar1 i¢in ihtiyag
duyduklari temeli vererek, eko-okuryazarlik programlarinin kapsayici ve etkili olmasini garanti
eder. Ogretmenler, teknolojiyi derslerine dikkatli bir sekilde entegre ederek dgrencileri ¢evre
sorunlarini aktif olarak ele almaya ve sorumlu kiiresel vatandaglar haline gelmeye tesvik
edebilir.
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Modiil Yapisi

Konu 1: Eko-Okuryazarlik ve Dijital Araglara Giris

Konu 2: Cevre Egitimi i¢in Dijital Araclar1 Kesfetmek

Konu 3: Dijital Araglarin Eko-Okuryazarlik Ders Planlarina Entegre Edilmesi

Konu 4: Dijital Araglarin Erisilebilirliginin ve Etik Kullaniminin Saglanmasi
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AKTIVITE 1: Eko-okuryazarhk ve dijital araclarin temellerini kesfetmek

% Amaclar:

e Eko-okuryazarlik kavramini ve egitimdeki 6nemini tanitmak.
e Eko-okuryazarlik 6grenme deneyimlerini gelistirmede dijital araglarin roliinti

vurgulamak.
e Ogretmenleri eko-okuryazarlik egitimini destekleyen dijital ara¢ drnekleriyle
tanistirmak
[ ]
-'/__I Aciklama:

Ogretmenler bu etkinlikte eko-okuryazarligin temel fikirlerini ve dijital kaynaklarm ¢evre
egitimini tesvik etmedeki islevini arastiracaklar. Oturumun basinda, siirdiiriilebilirligi ve
sistem diisiincesini tesvik etmek i¢in ne kadar dnemli olduguna odaklanilarak eko-
okuryazarliga genel bir bakis verilmektedir. Bundan sonra 6gretmenlere, simiilasyonlar, dijital
haritalama platformlar1 ve sanal saha gezileri dahil olmak iizere ¢evresel konular1 6gretmek
i¢in kullanilabilecek gesitli dijital kaynaklar tanitilacaktir. Ogretmenler, bu araglarin, grup
tartismalar1 ve kolaylastirilmis ornekler yoluyla 6grenci katilimini ve eko-okuryazarlik
fikirlerini anlamalarini nasil gelistirebilecegini degerlendirecek ve bu tiir araglari
ogretimlerine basarili bir sekilde dahil etmeleri i¢in onlar1 donatacaktir.

Gerekli malzemeler:

e Sunum Slaytlar1 (LINK)
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler
e Tartisma Istemleri:
1. Dijital araglarin hangi 6zellikleri sizin i¢in 6zellikle ilgi ¢ekici veya kullanigh
olarak one ¢ikt1?
2. Smifinizda kullanmanin en kolay olacagi araci sizce en kolay hangisi olur?
3. Bu araclar 6grencilerin ¢evresel konular hakkinda 6grenmelerini nasil
gelistirebilir?
4. Bu araglarin degerli olacag: belirli dersler veya projeler diisiinebiliyor
musunuz?
5. Buaraglar1 6grencilerinizle birlikte kullanirken ne gibi zorluklarla
karsilasabilirsiniz (6rnegin, teknik zorluklar, erisilebilirlik)?
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6. Etkili bir uygulama saglamak i¢in bu zorluklarin iistesinden nasil
gelebilirsiniz?

7. Ogrencilerin bu araglara nasil tepki verecegini diisiiniiyorsunuz?

Sizce ilgilerini ve meraklarini en iyi hangi ara¢ ¢eker?

9. Bu araclar bilim, cografya veya teknoloji gibi mevcut konulara nasil entegre
edilebilir?

10. Bu araglar disiplinler arasi projelerde kullanma firsatlar1 var m1?

x>

Yonergeler:
1 Adim:
SLAYT (BAGLANTI)

e Eko-okuryazarlik kavramini kisaca tanitiniz.
e Eko-okuryazarlig1 tesvik etmede 6gretmenlerin roliinii vurgulayin.

2 Adim:

e Bildirileri dagitin (LINK).

e [Katilimcilardan bu araglardan birini kesfetmek i¢in diziistli bilgisayarlarini veya
tabletlerini kullanmalarini isteyin.

1. Google Earth

2. Diinya Kamerasi

3. NASA iklim Degisikligi Simiilatorleri

4. Smithsonian Ogrenme Laboratuvari

5. 1Doga Bilimci

6

7

a

. Nuh Projesi
EcoMUVE (EkoMUVE)

Dijital harita olusturma, simiilasyon calistirma veya sanal bir okul gezisinde
gezinme gibi temel 6zellikleri test etmeye tesvik edin.

3 Adim:

e Katilimcilan kiigiik gruplara ayirin
e Her gruptan asagidaki istemleri tartigmasini isteyin:
a. Dijital araglarin hangi 6zellikleri dikkatinizi ¢ekti?
b. Bu araglarin 6grencilerin ¢evre konular1 hakkinda 6grenmelerini nasil
gelistirebilecegini diisiinliyorsunuz?
c. Bu araclar sinifinizda kullanirken ne gibi zorluklarla karsilasabilirsiniz?
e Diislincelerini paylagsmalari i¢in birka¢ katilimciy1 davet edin.
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0e®

#&® Degerlendirme

e Seans Oncesi ve Sonrasi Degerlendirme

1. Eko-okuryazarlik ve ¢evre egitimi i¢in dijital araglar konusundaki mevcut anlayisiniz
nedir?

2. Bu etkinlikten sonra eko-okuryazarlik ve dijital araclar hakkindaki anlayisiniz nasil

gelisti?

Aktivitenin sonunda hizli anket (Likert 6lgegi: 1-5):

Oturum, eko-okuryazarlik anlayigimi gelistirdi.

Sunulan dijital araglar 6gretim i¢in faydali oldu.

Derslerimdeki araclardan en az birini kullanirken kendime gliveniyorum.

D ce-.

45 dk
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AKTIVITE 2:
A% Amaclar:

e Katilimcilara dijital araglar1 kullanarak eko-okuryazarlik ders planlarinin nasil
tasarlanacagini 6gretmek.

e Ogretmenlerin ders hedeflerini eko-okuryazarlik ilkeleriyle uyumlu hale getirmelerine
yardimci olmak.

o Ogretmenlere belirli konular i¢in uygun dijital araglar1 segmelerinde rehberlik etmek.

[ ]
"'__I Aciklama:

Ogretmenler, dijital araclar1 entegre eden eko-okuryazarlik ders planlari tasarlamay1
ogrenecekler. Ogretmenler, bir veya daha fazla dijital ara¢ kullanarak bir ders plani
gelistirmek i¢in igbirligi yapacaktir. Bu aktivite, araglar1 6grenme hedefleriyle uyumlu hale
getirmeyi, 6grenci katilimini tesvik etmeyi ve eko-okuryazarlik ilkelerini ¢esitli konulara
dahil etmeyi vurgular. Bu aktivitenin sonunda, 6gretmenler bir taslak ders planina sahip
olacak ve bu araclar1 siniflarinda nasil kullanacaklarina dair net bir anlayisa sahip
olacaklardir.

Gerekli malzemeler:

e Ders Planm1 Sablonu (LINK)

e Ornek Ders Plan1 (LINK)

e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler

e Eko-Okuryazarlik {lkelerini Egitim Standartlariyla Uyumlu Hale Getirme Rehberi

(LINK)
[T
Yonergeler:
1 Adim:

e Dijital araclarin kullanildig1 eko-okuryazarlik ders planlarinin 6rneklerini paylasin
e Bu 6rneklerin eko-okuryazarlik hedefleriyle nasil uyumlu oldugunu tartisin ve
ogrencilerde elestirel diisiinmeyi tesvik edin.
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2 Adim:

e Katilimcilar kiigiik gruplara ayirin

e Her gruba bir ders plan1 sablonu saglayin.

Gruplar, agagidaki listeden bir veya daha fazla dijital ara¢ secer:
Google Earth

iDoga Bilimci

NASA Iklim Simiilatérleri

EcoMUVE (EkoMUVE)

Gruplar isbirligi i¢inde su 6zelliklere sahip bir ders plani tasarlar:
- Segilen araci igerir

- Eko-okuryazarlik ilkeleriyle uyumludur

- Olgiilebilir 6grenme hedefleri igerir

s ooy

3 Adim:

e Her grup kendi ders planini sunar

e Diger gruplar asagidakilere odaklanarak geri bildirim saglar:
- Dersin yaraticilig1 ve pratikligi.
- Hedeflere ulagsmak i¢in secilen aracin etkinligi.
- Eko-okuryazarlik ilkelerine uyum.

o
®™ Degerlendirme

e Akran Geri Bildirimi
- QGruplar, sunulan ders planlar1 hakkinda yapici geri bildirim saglar.
¢ Yansitma Sorulari
a. Dijital araglar ders planlarina entegre etme hakkinda ne 6grendiniz?
b. Bu araglar siifinizda uygulama konusunda kendinize ne kadar giiveniyorsunuz?

60 dk
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AKTIVITE 3: Dijital Araclar Kullanarak Etkilesimli Eko-Okuryazarhk
Projeleri Tasarlamak

A% Amaclar:

e Ogrenci katilimi igin etkilesimli 6geler olusturmada yaraticilig1 F-tesvik etmek
e Eko-okuryazarlig1 6gretmek icin dijital araglarla uygulamali deneyim saglamak

y‘__l Aciklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlerin dijital araclar1 ve eko-okuryazarlik kavramlarini kullanan
etkilesimli, proje tabanli 6grenme etkinlikleri olusturmalarini ve yiirlitmelerini saglamay1
amaclamaktadir. Ogretmenler, dgrenciler icin kiigiik gruplar halinde isbirlik¢i bir eko-
okuryazarlik projesi tasarlayacaklar. Proje i¢in sanal bir sunum, dijital harita veya simiilasyon
tabanli bir alistirma olsun, dijital araclar kullanilarak etkilesimli bir bilesen yapilacaktir.
Amacg, projeyi miifredat hedefleriyle koordine ederken yaraticiligi ve katilimi tesvik etmektir.

Gerekli malzemeler:

e Internet erisimi olan diziistii bilgisayarlar veya tabletler

e Gorsel Senaryo Taslagi Sablonu (Sablon 1), (Sablon 2), (Sablon 3)
e Canva (BAGLANTI)

e Storyboard Nedir?

Yonergeler:
1 Adim:

e Katilimcilar daha kiigiik gruplara ayirm.

e Her gruba bir storyboard sablonu saglayin veya Canva gibi dijital araglara erisim
saglaym. (Her grup sablonlarda yeni resimler ve basliklar olusturacaktir)

e Gruplar, etrafinda bir anlat1 gelistirmek i¢in bir eko-okuryazarlik konusu sececeklerdir,
ornegin:

a. Iklim degisikliginin yerel topluluklar {izerindeki etkileri.

b. Atigin geri doniisiim siirecindeki yolculugu.

c. Kentsel ve kirsal ortamlarda biyolojik ¢esitlilik.
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3 Adim:

Gruplar, hikayelerini sablonda ana hatlariyla belirtir ve sunlar1 belirler:

Anlatinin temel agsamalar1 (6rnegin, baslangig, orta ve son).

Eko-okuryazarlik ilkeleri her asamada ele alinmistir.

Hikayenin her bir boliimiinii géstermek icin kullanilan dijital araglar (6r. haritalar,
videolar veya diyagramlar).

e Gruplar, Canva'y1 kullanarak kendi storyboard'larini olusturmaya baslar

o op

4 Adim:

e Her grup kendi storyboard'unu sinifa sunar ve sunlar1 agiklar:
a. Anlati ve eko-okuryazarlik odagi.
b. Dijital araglarin hikayenin katilimini ve 6grenme hedeflerini nasil gelistirdigi.

s
®™ Degerlendirme

Anket

1. Storyboard kavramini ne kadar iyi anladiniz?

o Cok iyi
o Biraziyi

o NOotr

o Cok iyi degil
o Ne demek

2. Eko-okuryazarlik i¢in bir storyboard tasarlama siirecini ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?
Son derece 1lgi ¢ekici

Cok ilgi ¢ekici

Orta derecede 1lgi ¢ekici

Biraz ilgi ¢ekici

Ilgi gekici degil

3. Talimatlar ve materyaller agik ve yardime1 oldu mu?
Evet, cok net

Biraz acgik

Notr

Biraz belirsiz

Hig net degil

o O O O O

0O O O O O
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4. Gorsel senaryo taslagini sinifinizda bir 6gretim yontemi olarak kullanmay1 diistiniir
miistintiz?

Kesinlikle

Muhtemelen

Emin degilim

Muhtemelen degil

Degil

Film seridini olustururken en ¢ok neyi sevdiniz?

6. Etkinlik sirasinda ne gibi zorluklarla karsilagtiniz ve bunlarin {istesinden nasil
geldiniz?

7. Gorsel senaryo taslaginin 6grencilerin eko-okuryazarlik kavramlarini anlamalarin
nasil gelistirebilecegini diigiiniiyorsunuz?

8. Bu etkinlik, 6gretmenlerin eko-okuryazarligi siniflarina entegre etmelerini daha iyi
desteklemek i¢in nasil gelistirilebilir?

O O O O

o

9. Bu aktiviteden sonra bagimsiz olarak bir dijital storyboard tasarlama konusunda
kendinize ne kadar giiveniyorsunuz?
o Kendinden ¢ok emin
o Emin
o Notr
o Biraz kendinden emin
o Kendine giivenmiyor
10. Bu aktiviteye katildiktan sonra eko-okuryazarlik ilkeleri hakkindaki anlayisinizi

degerlendirin.
o Mikemmel
o lyi
o NOtr
o Fakir
o Zayif

11. Bu aktiviteden sonra dijital araglar1 eko-okuryazarlik ders planlarina entegre etme
yeteneginizi degerlendirin.
o Miikemmel
Iyi
Notr
Fakir
Zayif

O O O O

60 dk
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AKTIVITE 4: Dijital Araclarin Kapsayici ve Etik Hale Getirilmesi

&% Amaclar:

e Sinif kullanimi i¢in yeni dijital araglarin erisilebilirlik 6zelliklerini degerlendirmek
e Etik hususlar1 belirlemek
e Ogretimde dijital araglarin kapsayici kullanimini saglamak igin stratejiler gelistirmek

"/__I Aciklama:

Bu etkinlik sayesinde 6gretmenler, eko-okuryazarlik egitiminde dijital kaynaklarin etik ve
kapsayici bir sekilde kullanildigindan nasil emin olacaklarini 6grenebilirler. Padlet, Animoto
ve Quill gibi yeni araglar, etik ve erisilebilirlik sorunlar1 agisindan katilimcilar tarafindan
degerlendirilecektir. Adil ve diisiinceli bir entegrasyon saglamak i¢in olas1 engelleri taniyacak,
diizeltmeler icin fikirler iiretecek ve bu kaynaklarin siifta uygun kullanim i¢in kurallar
hazirlayacaklardir.

Gerekli malzemeler:

e Degerlendirme i¢in Padlet, Animoto ve Quill
e Erisilebilirlik Kontrol Listesi

Yonergeler:

2 Adim:

Katilimeilan kiigiik gruplara ayirin.

Degerlendirmek i¢in her gruba asagidaki araglardan birini atayin:

Padlet (Padlet)

Animasyon

Quill

Her gruba Erisilebilirlik Kontrol Listesi'ni saglayin. Gruplar araglar1 asagidakilere
gore degerlendirecektir:

e O T e

Dijital Araclar: Degerlendirmek icin Erisilebilirlik Kontrol Listesi
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Dijital araglarin erisilebilirlik 6zelliklerini degerlendirmek i¢in bu kontrol listesini
kullanin. Her 6zelligi su sekilde isaretleyin:

Mevcut, 4. kismen mevcut veya )X mevcut degil

1. Engelli Ogrenciler igin Kullanilabilirlik

Arag, gorme engelli 6grenciler i¢in ekran okuyucularla birlikte kullanilabilir.
Tiim 6zelliklere bir klavye kullanilarak erisilebilir.

Videolar ve multimedya igerigi, altyazilar veya altyazilar igerir.

Metin, daha iyi okunabilirlik i¢in yeniden boyutlandirilabilir.

Arag, gorme engelli kullanicilar i¢in yiiksek kontrast segeneklerine sahiptir.

Tiim goriintiiler, ekran okuyucular i¢in alternatif metin igerir.

Kullanicilar, belirli ihtiyaclart kargilamak i¢in renk semalar1 veya yazi tipi stilleri
gibi ayarlari yapabilir.

@ oo o

2. Dil ve Cok Dilli Destek

a. Arag birden ¢ok dilde mevcuttur.
b. Kullanicilar icerigi dogrudan arag i¢inde ¢evirebilir.
c. Igerik, anlasilmasi kolay terimlerle goriintiilenebilir.

3. Kapsayicilik ve Kiiltiirel Alaka Diizeyi

a. Aragc, farkl kiiltiirleri ve bakis agilarini temsil eden 6rnekler ve 6zellikler igerir.

.....

sekilde uyarlayabilir.
4. Farkli Becerilere Sahip Ogrenciler igin Kullanmim Kolaylig:

a. Arag kullanic1 dostudur ve yeni baslayanlar i¢in gezinmesi kolaydir.
Ik kez kullananlar i¢in dgreticiler veya yardim kilavuzlar igerir.

c. Arag, smirl internet erisimi olan dgrenciler i¢in esitligi saglamak icin ¢evrimdist
olarak kullanilabilir mi?

5. Cihaz Uyumlulugu

a. Masaliistii bilgisayarlar, tabletler ve akilli telefonlarla uyumludur.
b. Kullanmak i¢in pahali veya nadir cihazlar gerektirmez.

6. Gizlilik ve Veri Koruma

a. Aracin, kullanici verilerinin nasil toplandig ve kullanildigina iliskin net
politikalar1 var m1?

b. Ogrenciler, hassas kisisel verileri paylasmadan araci kullanabilir.

c. Kiigiik yastaki 6grenciler i¢in erisimi yonetme veya sinirlama segeneklerini igerir.
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7. Erisilebilirlik igin Ek Ozellikler

a. Sesli komutlar1 veya dikteyi destekler.
Yazilt metni konusulan kelimelere dontistiirtir.
c. Tiim 6grencileri barindiran 6zelliklerle grup ¢alismasina izin verir.

3 Adim:

e Her grup bulgularini tartigir ve sunlar1 tanimlar:
a. Atanan araclarin erisilebilirlik ve etik ile ilgili giiglii ve zayif yonleri.
b. Ogrenciler i¢in potansiyel engeller ve bunlari ele almak igin stratejiler.

4 Adim:

e Katilimcilar, tiim grup olarak, dijital araglar1 sorumlu bir sekilde kullanmak igin bir
"Sinif Davranis Kurallar" taslagi hazirlamak i¢in igbirligi yaparlar.
Dahil edilmesi gereken 6nemli noktalar:

a. Tim ogrencilerin araglara etkili bir sekilde erisebilmesini ve kullanabilmesini

saglayn.

Ogrenci gizliligine ve veri korumasina sayg1 gdsterin.

Ekran basinda gegirilen siireyi ¢evrimdisi etkinliklerle dengeleyin.

d. Kapsayici uygulamalar ve kiiltiirel duyarlilig: tesvik edin.

oo

0e®

¥&a® Degerlendirme

a. Suanda dijital araclarda hangi erisilebilirlik 6zelliklerinin gerekli oldugunu
diistinliyorsunuz?

b. Ogretiminizde hangi etik hususlara &ncelik vereceksiniz?

60 dk
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Modiil 2 °
Eko-Okuryazarhk Miifredat Tasarimi ve Entegrasyonu -
aaa

Hedef:
* Eko-okuryazarlik 6gretimini gelistiren yenilik¢i miifredatlar gelistirmek.

» Kapsayici ve disiplinler arasi egitimin ihtiyaglarina cevap veren yenilikei ders planlarina sahip
bir miifredat tasarlamak.

« Dijital araclar1 entegre eden miifredat iiniteleri tasarlamak i¢in stratejilerin entegrasyonunu
tesvik etmek.

 Elestirel diisiinme, dijital vatandaslik ve siirdiiriilebilirlik gibi dijital temel becerileri
miifredata entegre etmek.

» Miifredat1 Avrupali ortaklarin zorluklariyla uyumlu hale getirmek i¢in kurumlar arasinda
isbirligini tesvik etmek.

Ders Ogrenme Kazanimlari
* Yenilik¢i miifredat tasariminda egitim uygulamalarini anlamak
» Kapsayici, disiplinler aras1 ve islevsel bir miifredat i¢in gerekli temel becerileri belirleyin.

* Dijital ve siirdiiriilebilir araglarin entegrasyonu i¢in zorluklar ve ¢oziimler igeren ders planlari
olusturun.

e Farkli baglamlara gore ayarlanabilir planlarla esnek miifredatlar olusturmak icin kullanici
merkezli tasarim metodolojilerini uygulayin.

* Dijital ve isbirlik¢i araclar1 kullanin, egitim igerikleri gelistirin ve paylasin.

* Miifredat geri bildirimini kontrol etmek i¢in siirekli bir 6grenme degerlendirmesi
benimseyin.

« Ogrenme becerilerini kontrol etmek igin dgrencilerle isbirlik¢i bir etkilesimi tesvik edin.

3 Saatleri
21
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Anahtar Kavramlar: Eko-Okuryazarlik; Ogretim Programi Tasarim Modelleri; Yapay Zeka;
Dijital Araglar; Ogretim ve Ogretim Programinda Siirdiiriilebilirlik; Entegrasyon, Farkindalik
ve Yansitma becerileri.

Teorik Bilesen

Dijital doniisiim evrenindeki egitim sistemlerini diigiiniirsek, bugiin bizi ¢evreleyen dogal
baglamlar1 anlama yetenegi olan eko-okuryazarligin anlamini anlamak esastir. Ekolojik
okuryazar olmak, daha siirdiiriilebilir gruplar veya topluluklar olusturmak igin ekolojik
kurumlarin organizasyonunun ilkelerini anlamak anlamina gelir.

Eko-okuryazarlig1 okul miifredatina dahil etmek, 6gretmenler ve egitimciler i¢in bir zorluktur,
clinkii erken bir agsamadan itibaren ¢evre bilincinin gerekliligini 6gretmeleri gerekir.

Ogrenciler, siirdiiriilebilirlikle ilgili bir sahiplenme duygusu ve igsel degerler. Bu alanda, dijital
teknolojilerin daha siirdiiriilebilir bir egitim baglamina entegrasyonu konusunda strateji
yansimasi konusunda yapilmasi gereken ¢ok sey oldugunu diisiiniiyoruz. Bu konu, esasen, tiim
ogrencilerimizin bir baglanti, esitlik ve kapsayicilik bigimi olarak dijital egitime erisimi olmasi
gerektigi anlayisini igerir. Ote yandan, egitimi dijital ¢ag igin doniistiirmeyi diisiinmek, tiim
paydaglarin islevsel donanima, miifredata entegre edilecek yoOntemler icin Orgiitsel bir
kapasiteye ve alandaki becerilere dayali dijital egitime erisimi olmasi anlamina gelir.

Nitekim giliniimiiz toplumunda, okullarin zorluklarinin, etkisi okul yonetimine, idari, pedagojik
ve teknolojik yapilara diisen dijital doniisime dayandigimi anliyoruz, bu nedenle dijital
dontistimii sadece orgiitsel performansi artirmak i¢in teknolojik kaynaklarin kullanilmasina izin
veren bir siire¢ oldugu icin degil, farkli kurumlarda giderek daha fazla yer alan bir kavram
olarak gormeliyiz. ama ayni zamanda kiiltiirel degisim ihtiyac1 nedeniyle.

Okulun durmamasinit ve Ogrencilerin daha zengin ve daha c¢esitli baglamlarda 6grenmek
istemeye devam etmelerini saglamak i¢in mevcut kaynaklar1 gelistirmek ve digerlerini yeniden
icat etmek i¢in egitim sisteminin Orgiitsel olarak iyilestirilmesi genel endisemizdir.

Bu nedenle, devam etmekte olan bu yeni dijital doniisiim yolunda yetkin bir sekilde hareket
edecek 6gretim kadrosunu egitmenin okulun 6nceligi oldugunu anlamaliyiz. Bununla birlikte,
bu iddiali zorluga yanit vermek i¢in yeterli ve etkili ekipmana ve proaktif 6gretmen egitimine
teknolojik yatirim eksikligi de vardir. Paulo Serra'nin okullar ve teknoloji ile insan miidahalesi
arasindaki denge lizerine yaptig1 tartismada dedigi gibi, "Avrupa'da 6grencilerin duygusal
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sorunlariyla c¢ok ilgileniyoruz. Ama simdi su soru ortaya ¢ikiyor: Peki ya bir 6gretmen
olarak siz? Ne yapabilirsin?"

Giliniimiizde eko-okuryazarlik, yeni olanaklara ve 6grenme yollarina giden bir yolun agilmasi,
egitime dahil olanlar arasinda daha fazla baglanti kurulmasi1 ve hem 6gretmenlerin hem de
ogrencilerin farkli ihtiyaclarina daha fazla uyum saglanmasidir. Gergekten de, okullarin dijital
doniistimii, zorunlu olarak, uyumlu hedefler, stratejik niyetler ve konuyla ilgili derinlemesine
bilgi ile eklemli bir sekilde birlikte ¢alisabilen sistemlerin isleyisini ifade eder.

Bu baglamda, birkag soru sorulabilir: Eko-okuryazarlik baglaminda okul ve toplum ile insani
gelisme arasindaki karsilikli iliskileri nasil anlayabiliriz? Ogretmenler ekolojik ve teknolojik
biitiinlestirici araclarin uygulanmasi konusunda nasil egitilebilir? ~ Ogretmenlere egitim
uygulamalarina entegre edilebilecek pedagojik araclar saglayarak, dijital kiiltiir ¢aginda
ogrencilerin okul ve sosyal 0grenmelerinin iyilestirilmesi nasil tesvik edilir? Ve son olarak,
dijital teknolojilerin ve araglarin miifredat gelistirmeye katkilarinin nasil anlasilacagi.

Eko-okuryazarlik baglaminda okul ve toplum arasindaki karsilikli iligkileri daha iyi anlamak
icin, toplumun sayisiz kiiltiirel, ekonomik, orgiitsel, etnik ve sosyal donilisimiin sonucu
oldugunu anlamaliyiz. Bilgiye, bilimsel ve teknolojik bilgiye kolay erisimi olan bir nesli temsil
ediyoruz ve yeni beceriler 6grenmenin ve gelistirmenin yollarmi yeniden kesfediyoruz. Ote
yandan, okul toplumun bir yansimasidir ve doniisiimii toplumsal doniisiimiin bir sonucudur. Bu
sekilde, okul ve aile arasindaki karsilikli iligkiler, bir baba veya annenin ¢ocugunu aktif bir
kahraman olarak bir egitim toplulugunun parcasi olmasi i¢in kaydettirmeye karar verdigi andan
itibaren kurulur. Bu "iliskiye" dayanarak, 6grencinin egitimsel ve siirdiiriilebilir gelisimini
garanti altina almak, vatandaslik, esitlik, kapsayicilik ve sosyallesme deneyimlerinin diizenli
uygulamasini gelistirmek okulun gorevidir.

Ancak, giderek dijitallesen bir cag baglaminda bilimsel ve stirdiiriilebilir becerileri desteklemek
nasil miimkiin olabilir? Bu nedenle, tiim egitim profesyonelleri i¢in dijital egitim, biitlinlestirici
kiiltiirel ve teknolojik araglarin yeterli bir sekilde uygulanmasini garanti edecek cevaptir.
Ogretmenler icin dijital egitim gelistirmek igin, dijital egitime, mesleki egitime dayal bir dizi
onlemi goz oniinde bulundurmaliy1z.

Egitime ek olarak, her sinifin (ve/veya 6grencinin) veya egitim seviyesinin ihtiyaglarina uygun
ekipmanin saglanmasi gibi diger temel eylemler de 6ne ¢ikmaktadir; 6grenciler ve 6gretmenler
icin lcretsiz bir mobil agin garantisi; Okul toplulugundaki herkes i¢in yeniligi, yaraticiligi,
kapsayicilig ve esitligi tesvik etmek i¢in kaliteli dijital egitim araglarina erisim. Bu onlemler
alindiktan sonra, en genis anlamda kaliteli Ogretim hakkinda konusabilecegiz ve
ogrencilerimizin basarisini artirmanin yani sira eko-okuryazarlik ¢aginda okul ve sosyal
ogrenmeyi gelistirmeye kesinlikle katkida bulunacagiz.

Gergekten de, 6grencilerin dijital teknolojileri manipiile etmelerini saglamak, bilginin izlenmesi
ve izlenmesi, fikir aligverisi, yansima, diyalog ve deneyimler yoluyla bilginin benimsenmesini
ve gelistirilmesini saglamalarina izin vermek, herhangi bir egitim profesyoneli i¢in en biiyiik
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zorluktur. Bu baglamda, o6gretmen kendisini gergek bir degisim ve doniisiimiin
temsilcisi olarak sunar, dijital teknolojilerin potansiyelini kullanarak 6gretimi yenilik¢i ve
kaliteli stratejilerle zenginlestirmek ve toplumun yeni zorluklarini karsilamak i¢in kullanir.

Son olarak, teknolojilerin ve dijital araclarin miifredat gelistirmeye katkilarin1 anlamamiz ¢ok
onemlidir. Giiniimiizde okulda internet kullanimu, bilgisayar ag1 ile ortaya ¢ikan yeni iletisimsel
ve kiiltlirel ortamin bir geregidir. Dijital diinya, sosyallik, etkilesim, enformasyon, bilgi ve
egitim icin yeni bir alan olarak tasarlanmistir. Bu nedenle dijital kiltiir, "bilgisayar
teknolojilerinin damgasii vurdugu tarihsel ve giinliik yasamda asimile edilen ve aktarilan,
Internet iizerinden iletisim ve bilgiye aracilik eden bir yasam bi¢imi ve davranislar" anlamina
gelir (Avrupa Komisyonu, 2020).

Mevcut dijital baglamda, "egitim baglamindaki teknolojik doniisiim okulun misyonunu ve idari
ve pedagojik siirecleri etkilediginden, ¢esitli paydaslarin, 6grencilerin, 6gretim elemanlarinin
ve 0gretim dis1 personelin katiliminda bir zorluk teskil ettiginden, vatandaglarin dijital ve bilgi
okuryazarlig1 becerilerini gelistirmeleri esastir" (Rof, Bikfalvi ve Marques, 2020). Dijital
gecisle karst karsiya kalan 6gretmen, bilginin aktaricist olmaktan ¢ikar ve bilgi arabulucusu
roliinii iistlenmeye baslar, yani 6grencinin bilgi ve faydali bilgi edinebilmesi icin dijital
teknolojileri kullanmasini saglayacaktir. Ogretmen, dgrencinin miifredatin1 zenginlestirmek ve
pedagojik uygulamalarin1 gelistirmek icin dijital teknolojilerin potansiyelini kullanan bir
degisim ve doniigiim ajan1 olarak goriilmektedir.

Pratik bakis - Ogretmen olarak kisisel deneyim

Egitim alaninda ¢alisan bir 6gretmen olarak ve yaklasik otuz y1l1 agkin mesleki deneyimimi géz
oniinde bulundurarak, egitim sektoriinde rekabet giicliniin giderek arttigini ve sistemde talepler
ve degisiklikler meydana geldik¢e, Giincel pedagojik uygulamalar alaninda gerekli
dontistimleri gézlemlemek ve analiz etmek esastir. Teknolojilerin sinif iginde ve disinda dahil
edilmesiyle ilgili iddial1 ve yaratic1 bir miidahaleyi garanti etmek igin. Ogrencilerimize yeterli
yanitlart  verebilmek ve giinlik ogretim uygulamalarimizda dijital okuryazarhig:
uygulayabilmek i¢in sunlar1 yapmak ¢ok dnemlidir:

Okul ve egitim kurumlari, ¢esitli 6grenme destek materyallerinin dijital doniistimiinii asamali
olarak dahil etmeye agik ve niteliklidir.

Aslinda, okullarin eko-okuryazarligi benimserken karsilastiklar1 sayisiz engeli dikkatlice
gozlemlersek, egitim i¢in en biiylik zorlugu temsil eden teknolojik kaynaklarin ve igeriklerin
verimli bir sekilde uygulanmasimin oniinde engel teskil eden engelleri teshis edebiliriz. Bu
nedenle, 6gretmenin rolii "mutlu bir okul i¢in genglerin evreninde bir aktivist" olmaktir, ¢linkii
gercekte, zorluklarin {istesinden gelmenin en iyi yolu onlar1 tanimlamak ve bunlarla
yiizlesmektir.

Ote yandan, daha genis bir perspektifte, pedagojik bir proje olusturmadaki isbirlikgi
metodolojinin, miifredat matrisini teknolojiyle uzlastirmada da gii¢lii bir miittefik oldugunu
anliyoruz. Bagka bir deyisle, 0gretim uygulamalarina disiplinlerarasiligin ve eklemli ekip
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caligmasinin benimsenmesini dahil etmek, acik bilgiye ve herkesin katilimina odaklanan
bir ortami tesvik etmenin bir yoludur.

Okullarin hafife almamasi gereken bir diger zorluk da, Kapsayici Dijital Egitimin ihtiyaglarini
kargilamak i¢in olusturulan Miifredat Tasarimidir ve katilimi, yalnizca izole bir sekilde
uygulanmasi degil, ayn1 zamanda egitim sisteminin yapilarina kalici olarak kok salmasi igin
cok onemlidir. Ger¢ekten de dijital doniisiim, temel ilkeler olarak kapsayicilik ve dijitallesme
ile tiim bireylerin, dgrencilerin ve 0gretmenlerin dahil olmasini gerektirir. Her ikisinin de
deneyimi, ¢esitli Dijital Araglarin (Mentioner, Quizizz, Canva, Padlet, Word wall vb. kullanimi
gibi) ve Tasarim Modellerinin (Geriye Doniik Tasarim, Beceri merkezli model, modiiler ve
esnek miifredat) entegrasyonuna daha fazla agiklik saglar, boylece planlama eyleminin daha
yeterli bir sekilde yonetilmesine olanak tanir. Ayrica, 6gretmenlerin ve 6grencilerin miidahalesi,
ortak calismaya dayali ve daha aktif ve dinamik 6grenme paradigmasina odaklanan 6gretim
etkinligi gelistirmeye devam etme arzumu dogrulamaktadir, bdylece bu 6grenme siirecinin
merkezinde oldugu i¢in daha fazla 6grenci katilimini tesvik etmektedir.

Son olarak, modern ve yapilandirmact bir okul perspektifine sahip 6gretmenlerin roliinii
vurgulamak 6nemlidir, bu da "0gretmenin izleyen, dinamikler yaratan ve 0grenmeyi daha az
ac1 verici hale getiren 6grenme asistani oldugunu" ima eder. Ogretmen olmak, "miimkiin
olduguna inanmak; hayalleri olas1 deneyimlere doniistiirmek i¢in harekete gegcmekle ilgilidir."

Sonu¢ olarak, egitimde stratejileri paylasarak ve yeni miifredat tasarimlari olusturarak,
Ogretmenlerin etkilesimli atdlye calismalarina katiliminin sadece yenilik¢i uygulamalar
tanitmak ve gelistirmek i¢in degil, ayn1 zamanda ¢evre bilincini tesvik etmek i¢in de gerekli
oldugunu bilerek degisimi garanti edebiliriz.
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Modiil Yapisi

Konu 1: Miifredat Tasarim Modellerine Giris (Geriye Déniik Tasarim, Beceri merkezli model,
modiiler ve esnek miifredat) ve Yapay Zeka (ChatGPT)

Konu 2: Dijital Araglarin kalite kriterlerinin arastirilmasi (Uygunluk, tutarlilik, erisilebilirlik,
yenilik)

Konu 3: Tasarim Modellerinin Miifredat Tasarimina Entegre Edilmesi (Belirli bir ders plani
icin yeterliliklerin ve istenen sonuglarin belirlenmesi)

Konu 4: Uygulanan Dijital Ara¢ ve Modellerin verimliliginin ve etkinliginin saglanmasi (Girdi
ve ¢iktinin en iist diizeye ¢ikarilmasi)
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AKTIVITE 1: Farkh Miifredat Tasarim Modellerinin ve Yapay Zekanin
Tamtilmasi (ChatGPT)

‘@‘. Hedef:

e  Ogretim Tasarim1 modellerinin (Geriye Déniik Tasarim, Beceri Merkezli Model ve
Modiiler/Esnek Ogretim Programlari) 6zelliklerini anlamak.

e Pedagojik uygulamada her modelin avantajlarini ve zorluklarini tartigmak.

o Al (Yapay Zeka) destegi ile etkinlikler, 6grenme hedefleri olusturmak ve pedagojik
stratejiler gelistirmek.

e ChatGPT destegi ile Miifredat Tasarim1 modeline dayali bir ders planinin
olusturulmasinda yapay zeka kavramlarini uygulamak.

[ ]
-/‘_—I Aciklama:

Bu aktivitede, Ogretmenler ili¢ miifredat tasarim modelini kesfedecek ve her birini ders
planlamasina nasil uygulayacaklarini &greneceklerdir. Bunu yapmak i¢in Ogretmenler
ChatGPT'yi bir destek araci olarak kullanacak ve fikir iiretmelerine, pedagojik etkinlikler
onermelerine ve dgretim stratejilerini daha verimli ve yaratici bir sekilde yapilandirmalarina
olanak taniyacak.

Gerekli malzemeler:
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler.

e ChatGPT platformunda licretsiz hesap

(Ogretmenler, oturumdan 6nce veya oturum sirasinda dijital aragta iicretsiz hesaplar olusturmaya tesvik edilmelidir).

e Miifredat tasarim modellerinin ana kavramlarini iceren Ozet Kilavuz.

Yonergeler:
Adim 1: Baglamsallastirma (Miifredat Tasarim Modelleri ve ChatGPT)

« Ug ana Miifredat Tasarim Modelini sunun. Miifredat modellerinin kavramlarini ve sablonlarini
igeren bir Ozet Kilavuzu saglaym.
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* ChatGPTmin ders planlamasinda nasil temel bir ara¢ olabilecegini gosterin
(ChatGPT'nin yaratici fikirler i¢in kullanimini ve pedagojik Oneriler almak icin araca
sorulabilecek soru 6rneklerini gosterin).

2. Adim: Pratik Kesif - ChatGPT'yi Miifredat Planlamasinda Kullanma

Ogretmenler sunulan modellerden birini sececek ve bir ders plani olusturmak icin ChatGPT'yi
kullanacaktir.

 Katilimeilan kiigiik gruplara ayirin.

* Her grup, se¢ilen sablona gore bir ders planlamak icin bir miifredat tasarim modeli ve bir konu
secer. Her grup, dersi planlamak i¢in ChatGPT'yi kullanir.

« Ogretmenler, asagidaki plana gore fikir iiretmek icin ChatGPT kullanarak sorular
olusturacaktir:

a) Ogrenme Hedefleri (Ogrencilerin ders sonunda basarmalari gerekenler).
b) Pedagojik Stratejiler (Igerigin nasil 6gretilecegi).

¢) Pratik Aktiviteler (Ogrencilerin grenmeye nasil dahil edilecegi).

d) Degerlendirme Yéntemleri (Ogrenme basarismin nasil dlgiilecegi).

Not:

Ogretmenler, ders plamm kaydetmek ve ChatGPT tarafindan olusturulan fikirleri diizenlemek icin Google Dokiimanlar veya
Office'i kullanacaktir. Amag, fikirlerin yapilandirilmasini kolaylagtirmak igin gorsel divagramlar olusturmaktir.

ChatGPT i¢in 6rnek sorular:

"9. sinifta iklim degisikligini 6gretmek i¢in Geriye Doniik Tasarim modelini kullanarak bir ders
plan1 olusturun."

"Beceri Merkezli bir dijital okuryazarlik modeli i¢in etkili etkilesimli etkinlikler nelerdir?"

"Bir lise tarth miifredatin1 degistirmek icin stratejiler 6nerin."

3. Adim: Sunum ve Yansima
 Her grup kendi ders planini paylasir ve asagidakileri agiklar:
a) Kullanilan 6gretim programi tasarim modeli ve se¢ilme nedeni.
b) Plan1 gelistirmek i¢in ChatGPT'yi nasil kullandiklari.
¢) Uygulanan modelin yararlar1 ve zorluklari.
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* Acik tartisma:

Ogretmen, pedagojik uygulamada ChatGPT ve yapay zekanin faydalarin1 ve zorluklarini
tartisacaktir.

a) ChatGPT'nin bilgileri planlamada ve diizenlemede yararli oldugunu diisiiniiyor musunuz?
Fikrini gerekg¢elendir.

b) Neler gelistirilebilir?
c) Yapay zeka gelecekte ders planlamasina nasil entegre edilebilir?

d) Yapay zekanin egitimde kullaniminda ne gibi 6nlemler alinmalidir?

s
®™ Degerlendirme

* Grup Geri Bildirimi:

Gruplar, yapay zeka ve ChatGPT'nin 6gretim uygulamasindaki faydalari ve zorluklar1 hakkinda
yapict geri bildirimler verecek.

Final Anketi - Tiim 6gretmenler agsagidaki sorular1 cevaplayacaktir:

1. Etkinlik, miifredat tasarim modellerini daha iyi anlamaniza yardimci oldu mu?
Evet, net bir sekilde anladim.
Evet, ama hala bazi1 sorularim var.

Hayir, benim i¢in kafa karistirictydi.

2. Ogretim pratiginize en uygun oldugunu diisiindiigiiniiz miifredat tasarim modeli hangisidir?
Geriye Dontik Tasarim.
Beceri Merkezli Model.
Modiiler ve esnek miifredat.
Heniiz bilmiyorum.
3. ChatGPT ders planini olusturmada faydali oldu mu?
Evet, yapilanma ve organizasyon konusunda bana ¢ok yardimci oldu.

Evet, ancak kullaniminin nasil optimize edilecegi konusunda hala siiphelerim var.
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| Hayrr, yapay zeka olmadan ders planlari olusturmayi tercih ediyorum.

4. ChatGPT'nin 6gretim ve miifredat planlamasi iizerinde nasil bir etkisi olabilecegini
diistinliyorsunuz?

5. Faaliyette karsilastiginiz ana zorluklar veya zorluklar nelerdi?
6. Bu oturumda en ¢ok neyi begendiniz?

7. Daha sonraki faaliyetler i¢in ne gibi iyilestirmeler Onerirsiniz?

Ogretmenler 4, 5, 6 ve 7. sorulara kisa cevaplar yazacaklar.

60 dk
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AKTIVITE 2: Dijital Araclarin Kalite Kriterlerinin Arastirilmasi

‘@‘. Hedef:

e Ogretmenler arasinda dijital ve ekolojik okuryazarligin okul miifredatina entegre
edilmesi ihtiyaci konusunda farkindalik yaratmak.

e Siirdiiriilebilirlik 6gretimi i¢in Dijital Araglart kesfetmek.

¢ Dijital Araglarin pratik uygulamasi i¢in 6gretmenleri gliglendirmek.

[ ]
-'/__I Aciklama:

Ogretmenler, siirdiiriilebilirlik gretimi igin Dijital Araglar1 kesfedebilecekler. Bu aktivitede
katilimcilara, uygunluk, tutarlilik, erisilebilirlik ve yenilikgilik g6z 6niinde bulundurularak bir
dijital ara¢ se¢mek i¢in kalite kriterleri sunulacaktir. Ayrica interaktif etkinlikler ve yenilik¢i
stratejiler araciligiyla Dijital Araglar1 (Mentimetre, Quizizz, Canva, Padlet ve Word Wall gibi)
kesfetme firsatina sahip olacaklar.

Etkinligin sonunda Ogretmenler, baz1 ara¢c ve modellerin egitim baglamina entegre edilme
olasilig1 hakkindaki goriislerini paylasacaklar.

Gerekli malzemeler:
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler.

e Kapsanan ana kavramlarin bir 6zetini, egitim tasarim modellerinin kriterlerine iligkin bir
aciklamay1 ve dijital araclar kesfetmek i¢in temel talimatlar1 igeren Etkinlik Kilavuzu.

Yonergeler:

Adim 1: Giris ve Baglamsallastirma

* Miifredatta Dijital Eko-Okuryazarlig1 ve siirdiiriilebilirligin 6nemini kisaca tanitmak.
* Dijital araglar1 uygulayin (mentimetre, Quizizz, Canva, Padlet ve Word Wall).

* Dijital Araglarin kullanimi i¢in kalite kriterlerini (uygunluk, tutarlilik, erisilebilirlik, yenilik)
sunun.
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* Bu araclarin eko-okuryazarlik hedefleriyle nasil eslestigini  tartisin = ve
ogrencilerde elestirel farkindalig: tesvik edin.

2. Adim: Dijital Ara¢lan Kesfetmek
* Katilimcilart kiigiik gruplara ayirm.
* Her grup kesfetmek i¢in bir dijital ara¢ seger:

a) Mentimetre (Interaktif sunumlar igin);

b) Quizizz (puanlar, siralamalar ve avatarlar gibi oyun 6geleriyle 6zellestirilebilir anketler
igin);

c) Canva (Grafik tasarim ve sunumlar i¢in);

d) Padlet (isbirlik¢i duvar resmi);

e) Word Wall (egitici oyunlar).

* Her grup, secilen dijital arac1 kullanarak siirdiiriilebilirlik konusuna odaklanan kiigtik bir pratik
aktivite olusturur.

Adim 3: Sunum ve Yansitma (Grup etkilesimi — geri bildirim)
* Her grup faaliyetlerini paylasir ve asagidakilere odaklanarak geri bildirim saglar:

a) Aracin 6grenme siireci i¢in 6nemi;
b) Dijital aracin egitsel tasarim modelleri ile uyumlu hale getirilmesi;
¢) Aracin tartisilan kalite kriterlerini nasil karsiladig:.

* Acik tartisma: dijital aracin siniflardaki potansiyeli ve uygulamasi iizerine diisiinme.

0e®
¥&a® Degerlendirme

* Grup geri bildirimi:

Gruplar, katilimcilarin katilimini ve 6grenmesini 6lgmek i¢in farkli araglarin ve etkinliklerin
etkisi hakkinda yapici geri bildirimde bulunur ve hedeflere ulasilmasini saglar.

* Yansima i¢in sorular:
1. Asagidaki egitim tasarim modellerinden herhangi birini daha 6nce uyguladiniz mi1?
a) Geriye Doniik Tasarim
b) Beceri Merkezli
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¢) Modiiler/Esnek
d) Hicbiri

2) Bu djjital araclardan hangilerini kullandiniz?
a) Mentimetre

b) Bilgi Yarismasi

c¢) Tuval

d) Padlet

e) Kelime Duvari

f) Higbiri

3) Oturumda sunulan araglarin ve etkinliklerin kullanimi i¢in gelecekte ne gibi beklentileriniz
var? (Aeik uglu soru).

60 dk
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AKTIVITE 3: Tasarim Modellerinin Miifredat Tasarimina Entegre Edilmesi

4% Hedef:

e Egitsel Tasarim Modellerinin 6grenci 6grenmesini nasil gelistirebilecegini ve okul
miifredatina nasil katkida bulunabilecegini anlamak.

e Farkli Tasarim Modellerini entegre etmek ve dgretim {izerindeki etkileri lizerinde
distinmek.

e Geriye Doniik Tasarim, Beceri Merkezli Model ve Modiiler/Esnek Miifredat kullanarak
Tasarim Modellerini miifredat planlamasina uygulamak.

[ ]
‘/‘__I Aciklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlerin igerikleri daha sezgisel ve dinamik bir sekilde diizenlemelerini ve
yapilandirmalarii saglamay1 amaglamaktadir. Ogretmenler, katilimcilar1 / grencileri 6grenme
siireglerine daha iyi dahil etmek i¢in etkilesimli ve kisisellestirilmis kaynaklar olusturacaktir.
Etkinlik sirasinda katilimcilar, Notion yazilimini ana dijital arag olarak kullanarak farkli egitici
Tasarim Modellerini kesfedecek ve bu modelleri bir ders plani olusturmak igin nasil
uygulayacaklarin1 6greneceklerdir . Amag, katilimcilar arasinda isbirligine, katilima ve
yaraticiliga ilham vermek ve daha zenginlestirilmis planlamaya olanak saglamaktir.

Gerekli malzemeler:

e Internet erisimi olan diziistii bilgisayarlar veya tabletler.

® Projektor ve ekran.

e Notion platformunda iicretsiz hesap.

(Oturumdan énce veya oturum sirasinda dijital aragta iicretsiz hesaplarin olugturulmasi gerekecektir).

e Egitim tasarimi modellerinin orneklerini iceren belgeler (katilimcilar, kapsanan ana
kavramlarin bir Ozetini ve egitim tasarim modellerinin agiklamasini igeren belgelere
erisebileceklerdir).
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Yonergeler:
Adim 1: Baglamsallastirma ve gosterim

* Miifredat planlamasinda egitim tasarim modellerinin 6nemini gostermek, ders planlarini
diizenlemek ve yapilandirmak i¢in dijital bir ara¢ olarak Notion'u vurgulamak.

» Notion'da organize veriler iceren yapilandirilmis bir sayfa Ornegi gosterin (Notion'da
kullanilacak teknik 6geler ve hizli ipuglari).

Adim 2: Egitimsel bir Tasarim Modeline dayal bir ders plam diizenlemek icin Notion
aracini kesfetmek ve kullanmak

 Katilimeilart kiigiik gruplara ayirin.
* Her grup bir tema ve bir Egitici Tasarim Modeli seger.
Ornek: Siirdiiriilebilirlik ve Sorumlu Tiiketim

* Her grup, ders planina asagidaki bilgileri dahil ederek Notion'da yapilandirilmis bir sayfa
olusturacaktir (katilimcilar asagidaki yonergeleri izleyecektir):

a) Ders Ad1 ve Ogrenim Diizeyi

Ornek: Iklim Degisikliginin Etkisi (9. sinif).

b) Gelistirilmesi Gereken Beceriler

Ornekler: Elestirel diisiinme, veri analizi, takim ¢alismasi.

¢) Ogrenme hedefleri

Ornek: Ogrenciler siirdiiriilebilir tiiketim aliskanliklarini belirleyebileceklerdir.

d) Planlanan Faaliyetler

Ornekler: Bir filmin analizi, grup tartismasi, siirdiiriilebilir bir eylem planmin olusturulmast.
e) Olgme Yontemleri (degerlendirme)

Ornekler: Final sunumu, ¢evrimigi anket, yazili yansima.

3. Adim: Sunum ve Yansima

* Her grup, Notion'da olusturduklart ders planini sunacaktir.
Aciklayacak ve gosterecekler:

a) Segtikleri tasarim modeli ve nedeni;

b) Plan i¢in sectikleri konu;

c¢) Verilen 6rnegi goz onilinde bulundurarak Notion'daki ders planini nasil yapilandirdiklari;
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d) Ogrenci 6grenmesini nasil degerlendirmeyi planladiklar1 (Degerlendirme yontemleri
— hangi yontemi kullanacaklart).

(=]

0e®

¥&® Dejerlendirme
Son Geri Bildirim — Anket
Ogretmenler asagidaki anketi doldurarak geri bildirimde bulunacaklardir:

1. Miifredat planlamasinda egitimsel Tasarim Modellerini ne kadar iyi anladiniz?

Cok iyi
Biraz iyi
Notr

Cok iyi degil
Hig de degil

o O O O O

2. Notion aracinin kullaniminin uygunlugunu ne kadar iyi anladiniz?

o Cok iyi

o Biraz iy1

o NOotr

o Cok 1yi degil
o Hig de degil

3. Notion platformunun kullaniminin ders planiniz1 daha iyi yapilandirmaniza yardimci
olduguna inantyor musunuz?

0 Tamamen katilmiyorum

o Katilmiyorum

o Kayitsizim (veya tarafsizim)
o Katiliyorum

o Tamamen katiliyorum

4. Tasarim Modellerini kullanarak planlama siirecini ne kadar ilgi ¢ekici buldunuz?
o Son derece ilgi ¢ekici
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o Cok ilgi ¢ekici
o Orta derecede ilgi ¢ekici
o Biraz ilgi ¢ekici
o llgi cekici degil

5. Talimatlar ve materyaller agik ve yardimci oldu mu?
o Evet, ¢ok acik

o Biraz agik

o Notr

o Biraz belirsiz

o Hig net degil

6. Platformun kullanimini nasil en iist diizeye ¢ikarirsiniz?
7. Aktivite planlamasi sirasinda ne gibi zorluklarla karsilastiniz ve bunlari nasil astiniz?

8. Sunulan farkli araglarin 6grencilerin eko-okuryazarlik kavramlarin1 anlamalarini nasil
gelistirebilecegini diislinliyorsunuz?

9. Miifredat planlamasinda dijital araglar1 ve Tasarim Modellerini kullanma konusunda
kendinize ne kadar giiveniyorsunuz?

Kendine ¢ok giiveniyor
Kendine giliveniyor
Notr

Biraz kendinden emin
Kendine glivenmiyor

o O O O O

60 dk
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AKTIVITE 4: Uygulanan Dijital Araclarin ve Tasartm Modellerinin Verimliliginin ve

Etkinliginin Saglanmasi

4% Hedef:

e Dijital araclarin uygulanmasinda verimlilik ve etkinligin 6nemini anlamak.

e Farkl dijital araglarin, platformlarin ve egitim modellerinin kullanimini analiz etmek
ve degerlendirmek.

e Dijital araglarin karsilastirmali bir tablosunu olusturmak ve hangilerinin en iyi egitim
geri bildirimini sundugunu tartigmak.

y‘__l Aciklama:

Bu etkinlik sayesinde katilimcilar, sinifta kullanilan farkli dijital araglar1 ve tasarim modellerini
degerlendirebilecek, etkilerini ve verimliliklerini analiz edebileceklerdir. Canva, Quizizz,
Metimenter, Padlet, Word Wall ve Notion gibi yeni araglar, aracin girdi (¢aba ve harcanan
kaynaklar) ile ¢ikt1 (6grenme sonuglari) arasindaki iliskiyi en st diizeye ¢ikarip ¢ikarmadigini
belirlemek i¢in katilimcilar tarafindan degerlendirilecektir. Bu aktivitenin sonunda 6gretmenler,
potansiyellerini optimize etmek icin siniflarinda kullandiklar1 dijital araglar hakkinda daha
elestirel ve stratejik bir bakis acisina sahip olacaklar.

Gerekli malzemeler:

e Kullanilacak farkli platformlarda iicretsiz hesap (Katilimcilarin gesitli dijital araglarda iicretsiz
hesaplarina sahip olmalar1 gerekir).

e Dijital Araglar1 Degerlendirme Kriterleri Rehberi (Verimlilik ve etkinlik gostergelerini igeren tablo).

Yonergeler:

1 Adim:

* Katilimcilar kiigiik gruplara ayirin. Her gruba analiz etmek / degerlendirmek i¢in asagidaki
dijital aracglardan birini atayin:a) Canvab) Quizizzc) Metimenter

d) Padlet

e) Kelime Duvari

f) Kavram

* Dijital araglar1 degerlendirmek igin kriterler i¢in rehber saglayin.
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+ Gruplar, verimlilik ve etkililik gostergeleri ile tabloya dayali araglar1 analiz edecek ve
degerlendirecektir.

Oturum sirasinda kullanilan dijital araglarin verimliligini ve etkinligini degerlendirmek i¢in
asagidaki kilavuz kullanilacaktir:

Kriter Aciklama Puan (1-5)
Kullanim kolaylig1 Arac sezgisel ve Ogretmenler ve
ogrenciler icin 6grenmesi kolay mi1?

Ogrenme egrisi Aracin ilk kurulumu ve 6grenilmesi
cok az zaman altyor mu?

Erisilebilirlik Arag farkli cihazlarda mevcut mu ve
0zel ihtiyaclar1 olan Ogrencileri
destekliyor mu?

Miifredat Entegrasyonu | Ara¢g, miifredat hedeflerine ve
etkinliklerine  kolayca  entegre
edilebilir mi?

Kisisellestirme Farkli 6gretme ve 6grenme stillerine
uyarlanabilir mi?

Etkilesim Arag aktif 6grenci katilimini tesvik
ediyor ve katilimi tesvik ediyor mu?

Geri Bildirim ve Ogrencinin  ilerlemesiyle ilgili
Degerlendirme verilerin otomatik veya gergek
zamanli olarak toplanmasina izin
veriyor mu?

Giivenlik ve Gizlilik Arag, veri koruma standartlarina (6r.
GDPR) uygun mu ve hassas bilgileri
aciga ¢cikarmiyor mu?

Para icin deger Pedagojik getiri, araca zaman veya
para yatirimini hakli ¢ikarryor mu?

Ogrenci-Ogretmen Ogrenci ilerlemesinin iletisimini ve
Etkilesimi izlenmesini kolaylastirtyor mu?
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Ogrenci Isbirligi Isbirligine dayali calisma ve
fikirlerin paylasilmasi i¢in 6zellikler
sunuyor mu?

Diger Platformlarla | Okulda kullanilan diger dijital
Uyumluluk araclarla kolayca entegre oluyor
mu?

Stirdiiriilebilirlik ve Uzun | Ara¢ diizenli olarak giincelleniyor

Omiir mu ve teknik destegi var m1?

Farkli Ogretim | Arag yiiz yiize, hibrit veya uzaktan
Yontemlerine egitimde kullanilabilir mi?
Uyarlanabilirlik

Katilimcilara su yonergeleri saglayin (bu grafigin nasil kullanilacagi):

1 . Degerlendirilecek dijital araci segin;

2 Her kriter i¢in 1 (zayif) ile 5 (miikkemmel) arasinda bir puan atayin;

3. Araca genel bir bakis elde etmek i¢in toplam puani toplayin;

4 Bilingli bir karar vermek i¢in diger araclarla karsilastirin;

5 Ogretimi optimize etmek icin araci nasil uyarlayacagimiz iizerinde diisiiniin.

2 Adim:
* Grup tartismasi:

Gruplar halinde katilimcilar, test ettikten sonra kendilerine atanan dijital aracin pratik bir
analizini yapacaklardir. Bu gorev oturum sirasinda yapilacaktir.

Asagidaki sorulari analiz edecek ve tartisacaklar:

Kriter Soru
Kullanim kolayligi Sectiginiz ara¢ 6gretmenler ve dgrenciler i¢in sezgisel mi?
Uygulama siiresi Sinifta kurulum ve uygulama ne kadar stirer?
Erisilebilirlik Farkli cihazlarda kullamilabilir mi? Ozel ihtiyaglari olan

ogrencileri destekliyor mu?
Miifredat entegrasyonu | Miifredat hedeflerine ve etkinliklerine kolayca entegre edilebilir

mi?

Ogrenci katilimi Aktif katilimi tegvik ediyor ve 6grenme deneyimini gelistiriyor
mu?

Giivenlik ve gizlilik Kullanici verilerini koruyor mu?

Maliyet etkinligi Egitim getirisi, zaman veya para yatirimini hakli ¢ikariyor mu?
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3 Adim:
* Sunum:
Her grup, secilen kisinin artilarini1 ve eksilerini agiklayan dijital araglarin1 sunacaktur.
* Son tartisma:

Katilimcilar, 6grencilerin 6grenme siirecindeki sonuglari en iist diizeye ¢ikarmak i¢in her bir
aracin uygulanmas1 hakkindaki goriislerini paylasacaklardir. Ayrica, 6gretimde teknoloji
kullanimini optimize etmek i¢in 6gretmenin benimseyebilecegi iyi uygulamalar tartisacaklar.

0e®
¥&® Dejerlendirme
*Anket

Katilimcilar, oturumdan 6nce ve sonra benimsedikleri uygulamalari géz 6niinde bulundurarak
asagidaki anketi dolduracaklardir.

Ik Tam

a) Sinifta diizenli olarak hangi dijital araci kullantyorsunuz? (Agik uglu cevap.

b) Sinifinizda kullandiginiz arag(lar)in verimliligini ve etkililigini degerlendirdiniz mi?
0 Evet

o Hayir

o Az deneyim

c¢) Egitimde teknolojinin uygulanmasindaki en biiyiik zorluklar nelerdir? (A¢ik uglu cevap).

Oz Degerlendirme ve Nihai Geri Bildirim (oturumun sonunda)

a) Etkinlik, dijital araclarin verimliligini ve etkinligini artirmanin yollarin1 belirlemenize
yardimci oldu mu? Cevabiniz1 gerekgelendirin.

b) Hangi djjital arag sizin ger¢ekliginize en ilging ve uygulanabilir? (Agik uglu cevap)

c¢) Kendi baglaminizda dijital araglarin kullanimini nasil gelistirebilirsiniz? (Agik uglu cevap)

d) Kullanilan dijital araglar1 diizenli olarak degerlendirmeyi diisiiniiyor musunuz?
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o Evet
o Belki
o Hayir

o Cevabmizi gerekgelendirin.

60 dk
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Modiil 3

Eko-okuryazarhk 6grenimi icin degerlendirme stratejileri

Amagclar:

e Eko-okuryazarlik 6grenimi i¢in farkli degerlendirme stratejilerini tanitmak.

e FEko-okuryazarlik 6grenimi i¢in etkili ve yenilik¢i degerlendirme stratejileri drnekleri
sunmak.

e Eko-okuryazarlik ve disiplinler aras1 6gretim bilgi, beceri ve yeterliliklerini artirmak.

e Yaraticilik, isbirligi, problem ¢6zme ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek.

e Ogretmenleri farkindalik ve davranis degistirme araclariyla giiglendirmek.

Ders Ogrenme Kazanimlar:

Eko-okuryazarlikta liderlik tutumu saglamada degerlendirmenin roliinii anlar.
Ogrencilere ve derse gore uygun degerlendirme stratejilerini secin.
Eko-okuryazarlik bilgi, beceri ve yeterliliklerini gelistirmek.

Ogrencilerinde ¢evre dostu tutum ve davranislar gelistirmek.

Sinifta igbirligini, yeniligi ve dijitallesmeyi gelistirin.

Cevre ile ilgili liderlik degerlerini gelistirin.

3 Saatleri

Anahtar Kavramlar: eko-okuryazarlik, bigimlendirici degerlendirme, 6zetleyici degerlendirme,
isbirlik¢i degerlendirme, etkilesimli degerlendirme, proje tabanli degerlendirme, ¢evre dostu
davranis degisiklikleri
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Teorik Bilesen

Eko-okuryazarlik 6greniminin degerlendirilmesine, bilgi ve becerileri degerlendirmeli, ayni
zamanda elestirel diisiinmeyi, problem ¢6zmeyi ve ¢evre ile ilgili davranis degisikligini tesvik
etmesi gereken cesitli etkili degerlendirme stratejileri kullanilarak yaklagilabilir. Odak noktast,
cevresel sorunlarin, siirdiiriilebilirligin ve insan ve ekolojik sistemlerin birbirine bagliliginin
anlasilmas1 olmalidir.

Eko-okuryazarlik 6grenimi ve olumlu davramis degisikligi i¢in asagidakiler gibi gesitli
degerlendirme stratejileri etkili bir sekilde kullanilabilir:

e Bicimlendirici Degerlendirme teknikleri:
-Bir eko-okuryazarlik kursu veya projesi boyunca Ogrencilerin diisiincelerini,
diisiincelerini ve Ogrenmelerini belgeleyen ve gozlemlediklerine, eko-sistemler
hakkindaki anlayislarina ve siirdiiriilebilirlik hakkindaki goriislerinin nasil gelistigine
odaklanan doga dergileri;
- Yerel flora ve fauna bilgisini, gdzlem becerilerini ve ekip ¢alismasini degerlendiren
doga ¢opeii avlari;
-Ekolojik ayak izi hesaplayicilary;
-Temel konular (ornegin, iklim degisikligi, biyolojik cesitlilik, su dongiileri)
hakkinda kavram haritalama veya zihin haritalari, 6grencilerin iliskileri ve sistem
diisiincesini anlamalarimi degerlendirmeye yardimci olur.

e Ozetleyici Degerlendirme teknikleri:
- Kisa smavlar veya yazili sinavlar;
- Ogrencilerin bir ¢cevre sorununu anladiklarim gésteren ve ¢oziim énerileri sunan
sunumlar;
- Arastirma makaleleri, projeler, yansimalar ve hem bilgi derinligi hem de eko-
okuryazarhk ilkelerini farklh baglamlarda wuygulama becerisi acisindan
degerlendirilebilecek diger 6devler dahil olmak iizere 6grencilerin kurs boyunca
yaptiklar1 calismalarin portfoyleri.

e Proje Tabanh Degerlendirme teknikleri:

-Gerc¢ek diinyadaki siirdiiriilebilirlik girisimleriyle ilgili siirdiiriilebilirlik projeleri
(6rnegin, atik azaltma kampanyalari, topluluk bahgeleri, enerji denetimleri).
Degerlendirme, siirecin, projenin etkisinin ve 6grenme ¢iktilari tizerindeki yansimasinin
degerlendirilmesini igerebilir.

- Ogrencilerden ¢oziim oOnermeleri veya mevcut yanitlarm  etkinligini
degerlendirmeleri istenebilecek ¢evresel vaka caligmalari (6rnegin, ormansizlagsma, su
kitlig1, sehir planlamast).

-Tasarim zorluklari: Ogrenciler, hem yaraticilk hem de ekolojik ilkelerin
anlasilmasin1  gerektiren siirdiiriilebilir ¢6ziimler (6rnegin, siirdiirtilebilir bir ev
tasarlamak, ¢cevre dostu bir ulasim sistemi olusturmak) tasarlamakla mesgul olabilirler
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ve fizibilite, yenilik ve ¢evresel etkiye odaklanan bir degerlendirme listesi araciligiyla
degerlendirilebilir.

e Davramssal ve Eyleme Dayali Degerlendirmeler

-Davramis Degisikligi Giinliikleri: Ogrencilerden zaman icindeki kisisel davranis
degisikliklerini izlemelerini istemek (0rnegin, atiklart azaltmak, toplu tasima araglarini
kullanmak, su tasarrufu yapmak). Bu degisiklikler {izerine diisiinmek, bireysel
eylemlerin daha genis ekolojik sonuglarla nasil baglantili olduguna dair daha derin bir
anlayisa isaret edebilir.

-Topluluk Katimi: ¢evresel konularla ilgili topluluk sosyal yardim programlarina
katilmak ve bunlarin toplum iizerindeki etkilerini (6rnegin, egitim kampanyalari, yerel
stirdiiriilebilirlik girisimleri) katilim, katilim ve sonuglara dayali olarak degerlendirmek.

e Isbirlik¢i ve Etkilesimli Degerlendirmeler

- Grup Calismas1 ve Isbirlik¢i Ogrenme: Okullari icin bir siirdiiriilebilirlik plam
tasarlamak veya yerel bir ¢evre politikast gelistirmek gibi Ogrencilerin birlikte
caligmasini gerektiren grup gorevleri atamak, ekip ¢aligmasi, problem ¢ézme ve iletisim
becerilerini degerlendirebilir. Akran degerlendirmeleri de degerlendirmenin bir parcasi
olabilir.

-Rol Yapma ve Simiilasyonlar: Ogrencilerin bir ¢cevre sorununda (8rnegin, hiikiimet,
endiistri, yerel topluluk) farkli paydaslarin rollerini iistlendikleri rol yapma senaryolari
diizenleyin. Farkli bakis agilarini anlama ve ¢oziimleri miizakere etme yetenekleri
degerlendirilebilir.

e Siirdiiriilebilirlik Metriklerinin Entegrasyonu:
- Projeleri veya davranislarn degerlendirmek i¢in siirdiiriilebilirlik gostergeleri
(or. karbon ayak izi, su kullanimi, biyolojik ¢esitlilik);
- Ogrencilerin kaynak kullammi, atik, cevre adaleti ve uzun vadeli
siirdiiriilebilirlik  gibi alanlarla ilgili c¢alismalarimin cevresel etkisini
degerlendirmek icin kullamlan eko-okuryazarlik puan kartlar1 veya degerlendirme
listeleri.

e Geri Bildirim ve Siirekli Tyilestirme:
-Ogretmen/egitmenin geri bildirimi: Ogrenci calismalar1 hakkinda siirekli,
kisisellestirilmis geri bildirim saglamak, hem bilgi hem de eylemde biiyiimeyi tesvik
edebilir.
-Akran Degerlendirmesi: Ozellikle isbirlik¢i projeler icin akran geri bildirimini tesvik
etmek, Ogrencilerin farkli bakis acilar1 kazanmalarina ve yapici elestiriye dayali
projelerini gelistirmelerine yardime1 olabilir.
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Modiil Yapisi

Konu 1: Cevre dostu davraniglar. Bigimlendirici degerlendirme teknikleri

Konu 2: Cevrenin iinlii sahsiyetleri. Ozetleyici degerlendirme

Konu 3: Proje tabanli degerlendirme

AKTIVITE 1: Bicimlendirici Degerlendirme Teknikleri

2% Amagclar:

e FEko-okuryazarlik 6greniminde bi¢imlendirici degerlendirme tekniklerini tanitmak.

e Ogretmenleri eko-okuryazarlik ile ilgili bigimlendirici degerlendirme tekniklerinin
ornekleriyle tanistirmak.

e Eko-okuryazarliga uygulanan bi¢imlendirici degerlendirme aligtirmalarin1 uygulamak.

e insanm cevre ile olan iliskisi {izerine diisiinmeyi ve kendini yansitmay1 gelistirmek.

ifj Aciklama:

Etkinlik, eko-okuryazarlik derslerinin sonunda uygulanabilecek c¢esitli big¢imlendirici
degerlendirme tekniklerinin tanitilmasina odaklanacaktir. Ogretmenler, bigimlendirici eko-
okuryazarlik degerlendirmesinin bazi pratik drneklerini bireysel olarak, kiiciik gruplar halinde
ve siniflariyla etkili bir sekilde tekrarlayabilecekleri tiim smifla birlikte calisacaklardir.
Faaliyet, ¢evre ile ilgili degisen tutum ve davranislara odaklanmaktadir. Saglanan tim
alistirmalar, BIT becerileri kullanilarak oldugu gibi geleneksel bir sekilde de yapilabilir.
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Gerekli malzemeler:

e Kagitlar, tiikenmez kalemler, renkli kalemler
® Diziistii bilgisayarlar veya tabletler
e (Calisma

Yonergeler:
1 Adim:

e Isinma aktivitesi: Katilimcilardan bir araya gelmelerini ve daha fazla cevap gelmeyene
kadar "Cevre dostu davramslar" hakkinda beyin firtinasi yapmalarmi isteyin. Ornegin:
agac dikmek...

e Asagidaki sorular kullanarak eko-okuryazarlik bilgi, beceri ve yeterliliklerini
degerlendirmenin 6nemini tartisin:

-Eko-okuryazarlik bilgisini genellikle nasil degerlendirirsiniz?
-Eko-okuryazarlik davranislar1 ne olacak?

-Hangi etkilesimli stratejileri kullaniyorsunuz?

-Degerlendirmeyi nasil dostane ve eglenceli hale getirebilirsiniz?
-Sinifta yaygin degerlendirme yontemlerini ne siklikla kullaniyorsunuz?

Sinif tartismasini 6zetleyin.

2 Adim:

e Katilimcilari, ¢gevre dostu uygulamalarinin yani sira degistirilmesi veya iyilestirilmesi
gereken uygulamalardan bahsetmek iizere kendi tercihlerine gore bir giinliik sayfasi
yazarak siirdiiriilebilir davranislarini degerlendirmeye davet edin. Asagidaki sablonu
kullanabilirsiniz:

Cevre dostu uygulamalar

e Bazi katilimcilardan girdilerini sinifla paylagmalarini isteyin. Onlari, degisikliklerin ve
iyilestirmelerin uygulanmasinin fizibilitesi ve son tarihleri hakkinda tartismaya davet
edin.

3 Adim:
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° Katilimcilan 3 ila 5 katilimcidan olusan kiiciik gruplara ayirin.

e Her gruptan biyogesitlilik, iklim degisikligi, stirdiiriilebilir ulagim, ekolojik kentsel
gelisim, gida israfi, yesil enerji vb. gibi 6nemli bir konu hakkinda bir kavram haritast
veya zihin haritasi1 olusturmasini isteyin. Gruplar bunu kagida yazabilir veya asagidaki
cevrimici 6rnegi kullanabilir:

DigiEco Zihin Haritast Sablonu

e Katilimcilar zihin haritalarini sinifla paylasmaya davet edin ve bu teknigi sinifla hangi
derslerde kullanabileceklerini ve ne gibi faydalar1 oldugunu aciklayin.

L. L
#&®™ Degerlendirme

e Seans Oncesi ve Sonras1 Degerlendirme
1. Eko-okuryazarlik 6grenimi i¢in hangi bigimlendirici degerlendirme tekniklerini
uygulayabilirsiniz? (¢oktan se¢meli cevap)

a. Ginliik/Dergi

b. Zihin haritalama

c. Akran degerlendirmesi

d. Oz degerlendirme

2. Eko-okuryazarlik 6grenimi ile ilgili degerlendirilmesi gereken 6nemli olan nedir?
(coktan se¢meli cevap)
a. Bilgi
b. Beceri
c. Davranislar
d. Tutumlar

3. Cevre dostu davranislar konusu i¢in bi¢imlendirici bir degerlendirme alistirmasi
onerin.

60 dk
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AKTIVITE 2: Ozetleyici Degerlendirme Teknikleri

% Amaclar:

e FEko-okuryazarlik 6greniminde 6zetleyici degerlendirme tekniklerini tanitmak.

e Ogretmenleri eko-okuryazarlik ile ilgili 6zetleyici degerlendirme teknikleri
ornekleriyle tanigtirmak

o Eko-okuryazarli§a uygulanan 6zetleyici degerlendirme alistirmalarini uygulamak.

e Ozetleyici degerlendirme yoluyla gevre liderligi becerilerini arttirmak.

ifj Aciklama:

Katilimcilar, 6zetleyici degerlendirme tekniklerine asina olacaklar ve onlar1 liderlik degerleri
ve ¢evre alanindaki Uinlii kisiliklerle tanistiracak karmasik bir aktiviteyi deneyimleme sansina
sahip olacaklar. Ogretmenlere ayrica yazili ve sdzIii sunum igin objektif kriterler saglanacak
ve 0gretmenler arasindaki iliskiyi tartigsmalar istenecektir.

Gerekli malzemeler:

o Kagitlar, tiikenmez kalemler, renkli kalemler
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler
® (alisma Sayfalart: Cevre kisiliklerinin listesi, Sunum Degerlendirmesi.

Yonergeler:

1 Adim:

e Doga sevgisi, merak, cesaret, vizyon, iletisim, elestirel diisiinme, isbirligi, yaraticilik,
uyum saglama gibi ¢evre aktivistleri tarafindan tarih boyunca kanitlanmais liderlik ve
belirli beceriler hakkinda katilimcilarla beyin firtinast yapin...

2 Adim:
e Katilimcilari 4-5 katilimeidan olusan gruplara ayirim.

e Cevredeki tinlii kisiliklerin bir listesini_saglayin ve katilimcilardan onlar hakkinda
web arastirmasi yapmalarini isteyin ve asagidaki istemleri kullanarak bir grup sunumu
hazirlayn:
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-Kimdi (isim, iilke, y1l ve dogum yeri, ¢alismalari, ilgili kisisel bilgiler)?
-Cevre ile ilgili ne yapt1?
-Ne ile {inlii? insanlarn ¢evre konusundaki diisiincelerini nasil etkiledi?

e Her gruptan bir sunum yapmalarini isteyin.

e Katilimcilar, meslektaslarinin sunumlarini asagidaki kriterleri géz 6niinde
bulundurarak degerlendirmelidir: 1. Organizasyon, 2.i¢erik: Bilginin dogru, acik,
ilgili, objektif, yeterli, ilging, eksiksiz ve sunumun amacina uyarlanmis olmasi,
3.Aciklik, 4. Olumlu goriiniim, 5. Verilen sunumun kalitesi. Katilimcilar agagidaki
Sunum Degerlendirme Calisma Sayfasini kullanabilirler.

3 Adim:

e Sunumun degerlendirilmesinin sonuglar1 hakkinda sinifla tartisin ve saglanan
sunumlarin kalitesini edinilen bilgi ve beceri diizeyi ile iliskilendirin.

128
=™ Degerlendirme

e Seans Oncesi ve Sonras1 Degerlendirme
1. Eko-okuryazarlik 6grenimi i¢in hangi 6zetleyici degerlendirme tekniklerini
uygulayabilirsiniz? (¢oktan se¢meli cevap)

a. Sinavlar

b. Testler

c. Sunumlar

d. Portfolyolar

2. Yazili ve s6zlii bir sunumu degerlendirmek i¢in hangi kriterleri kullanabilirsiniz?
a. Organizasyon, Igerik, Goriiniim.
b. Sozli sunumun igerigi, acikligr ve kalitesi.
c. Organizasyon, igerik, a¢iklik, olumlu goriiniim, s6zIii sunumun kalitesi
d. Verilen sunumun netligi, olumlu goriintiimii, kalitesi.

3. Cevresel liderlik konusu i¢in 6zetleyici bir degerlendirme alistirmasi onerin.

60 dk
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AKTIVITE 3: Proje Bazh Degerlendirme

2% Amaclar:

e FEko-okuryazarlik 6greniminde proje tabanli degerlendirme tekniklerini tanitmak.

e Ogretmenleri eko-okuryazarliga uygulanan proje tabanl degerlendirme 6rnekleriyle
tanistirmak

e Katilimcilar ¢evresel girisimler olusturmalart i¢in giiglendirmek.

m Aciklama:

Katilimcilara, 6gretim ortami konularinin bir dénemini takiben proje tabanli
degerlendirme stratejileri tanitilacaktir. Ogretmenlere ayrica, sunumlarin
detaylandirilmasinda ve elde edilen sunumlarin degerlendirilmesinde rehber olarak
kullanabilecekleri bir ¢evre degerlendirme kriterleri listesi saglanacaktir. Sunumlar
icin ortamin en acil konularinin bir listesi de saglanmistir. Grup ¢alismasi yetenekleri,
gorevlerin adil dagilimi, bilgi paylasimi, elestirel diisiinme son derece tesvik edilir.

Gerekli malzemeler:

e Kagitlar, tiikenmez kalemler, renkli kalemler
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler
® (alisma

Yonergeler:
1 Adim:

e Egitmen, katilimcilara proje ortami degerlendirme kriterlerini tanitir ve onlari bir
sonraki faaliyette dikkate almaya davet eder.

2 Adim:
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° Katilimcilardan kiigiik gruplar halinde ¢alismalari istenir. Her grup, yerel
topluluk i¢in azami aciliyet gibi gdriinen bir siirdiiriilebilirlik projesi hazirlamalidir.
Asagidaki konular arasindan se¢im yapabilirler:

- Iklim Degisikligi ve Kiiresel Istnma,

-Hava, toprak ve su kirliligi,

-Biyolojik ¢esitlilik kayb1 ve korunmasi,

-Su kitlig1 ve yonetimi

-Su tiiketim modellerini, atiklar1 ve koruma yontemlerini degerlendirmek.

-Ormansizlasma ve arazi bozulmasi

-Siirdiirtilebilir tarim ve gida sistemleri,

-enerji tiiketimi ve yenilenebilir enerji,

-Cevresel adalet ve esitlik.
Katilimeilar, rolleri paylasmaya ve bilgi icin web arayisina davet edilir. Aktivite 20 -
25 dakika stirmelidir. Sunum en fazla bir sayfaya sigmalidir.

3 Adim:

e Her grup kendi yerel topluluk projesini kisaca sunmaya davet edilirken, diger gruplar
her projeyi verilen kriterlere gore degerlendirmeli ve projelerin iyilestirilmesi igin
onerilerde bulunmalidir.

Adim 4: Sinif en iyi projeye oy verecektir.

LY L.
#&a® Degerlendirme

e Seans Oncesi ve Sonras1 Degerlendirme
1. Proje tabanli ortam 6grenimi i¢in hangi kriterleri kullanabilirsiniz? (¢oktan se¢gmeli

cevap)
a. Cevresel etki
b. Sosyal etki
c. Ekonomik siirdiiriilebilirlik
d. Inovasyon
e. Tekrarlanabilirlik
f.  Yukaridakilerin timi

2. Cevre proje tabanli degerlendirmede en degerli beceriler nelerdir? (coktan se¢meli
cevap)
a. Bilgi
b. Takim Caligmasi
c. Web arama yetenekleri
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d. Bilgi paylasma yetenekleri
e. Elestirel diisiinme
f. Yukanidakilerin tiimii

3. Diizenlemek istediginiz disiplinler aras1 bir atdlye ¢alismasi igin proje tabanli bir
caligma Onerin.

60 dk
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Modiil 4
Dijital vatandashk ve cevre etigi

Hedef:

Dijital vatandashk
Sorumlu dijital katilimin gli¢lendirilmesi.
Dijital okuryazarlig tesvik etmek.
Yasam boyu 6grenmeyi tesvik etmek.
Dayaniklilig1 biitlinlestirme.

Cevrede etik - Cevre etigi
Stirdiiriilebilirligi tesvik etmek.
Etik farkindalig1 tesvik etmek.
Bireysel sorumlulugu tesvik etmek.
Birbirine bagliligin arttirilmasi.

Ders Ogrenme Kazanimlari

Dijital vatandashk icin 6grenme ciktilari
Sayisallastirmanin anlasilmasi ve uygulanmasi.
Dijital becerilerin gelistirilmesi.

Pratik uygulama.

Cevre etigi icin 6grenme ¢iktilari
Etik cerceveler.

Elestirel diisiinme.

Pratik uygulama

3 Saatleri

Anahtar kavramlar: Dijital erisim, dijital okuryazarlik, dijital gorgii kurallari, haklar ve
sorumluluklar, dijital saglikli iliski, i¢sel deger, etik yargilar, insani degerler.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goriis ve goriisler
Rirligi veva Avruna Eaitini ve ANPCD R ARG
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Teorik Bilesen

Dijital vatandashk ve ¢evre etigi

Dijital vatandaslik ve ¢evre etigi, dijital cagda sorumlu, etik ve siirdiiriilebilir davranisi tesvik
etmede kesisir. Yasamin kendisiyle ilgili ahlaki ve etik konular, tiim diizeyler ve gelisim
dereceleriyle birlikte, bugiin, eskisinden ¢ok daha fazla mevcuttur. Yeni bir disiplinler arasi
bilim ortaya cikt1 - ahlaki-etik degerler ve ilkeler 15181nda, yasam ve saglik bilimleri alanindaki
insan davraniglarimi sistematik olarak inceleyen ve degerlendiren ekolojik biyoetik. Bununla,
yasamla iligkide ortaya c¢ikan tiim sorunlar1 6rtmek i¢in bir girisimde bulunulur. Ancak ayni1
zamanda, insan yasamiyla ilgili konularin yani sira, biyoetik ayn1 zamanda genel olarak yagama
yonelik tutumu, tiim diizeylerini de arastirir, ayn1 zamanda yasam ve saglik i¢in elverisli ve
elverigsiz kosullarin yani sira ¢evre konusunu veya daha dogrusu biyosferin tiim alanini da
kapsar. Bugiinlerde hem profesyonel hem de kisisel yasaminizda internetsiz olmak imkansiz
olmasa da zor. Internet her yerde olmasina ragmen, onu miimkiin olan en iyi sekilde kullanmay1
ogrenmemiz gerekiyor, bu da daha fazla kontrol ve dijital yasamimizi daha iyi anlamay1
gerektiriyor.

Dijital vatandashk nedir?

Dijital vatandaglik, internet kullanicilarinin g¢evrimigi olarak nasil davrandigini ve iletisim
kurdugunu gosterir - internette. Bu, esasen, hassas sosyal veya politik konular hakkinda diger
kullanicilarla gevrimigi etkilesim kurarken benimsedigimiz davranistir. Ger¢ek hayatta sahip
oldugumuz haklar ve sorumluluklar ¢cevrimi¢i ortamda da aynidir. Davraniglarimiz ve ¢evrimici
etkilesimlerimiz, bagkalarinin bizi nasil algiladigini tanimlar. Cevrimigi iletisim kurma seklimiz
yalnizca davranmiglarimiz veya gonderilerimizle siirli degildir, ayn1 zamanda sifrelerimiz,
konumumuz veya ¢evrimi¢i gegmisimiz olsun, gizliligimizi koruma seklimizle de sinirlidir.
Dijital vatandaslik, 6zellikle paylastigimiz kisisel verilerle ilgili olarak, interneti kullanma
seklimizin yani sira internete daha elestirel bir bakis acisina sahip olmamiz i¢in bizi egitiyor,...
bazen farkinda bile olmadan.

Dijital vatandash@in temel yonleri

- Dijital vatandashk , siber glivenlik, mahremiyet ve kapsayicilig1 saglarken dijital
teknolojileri sorumlu, etik ve empatik bir sekilde kullanmay igerir.

- Temel unsurlar - dijital okuryazarlik: dijital igerige erigsmek, degerlendirmek ve
olusturmaktan sorumlu olma becerileri.

- Etik ve empati - saygil etkilesimleri ve farkli bakis agilarinin anlagilmasini tegvik
etmek.

- Gizlilik ve giivenlik - kisisel verilerin korunmasi ve baskalarinin gizliligine saygi.
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- Haklar ve Sorumluluklar - ifade 6zgiirligline saygi1 duymak, dijital teknolojide telif
hakki ve ayrimeilikla miicadele etigi gibi yasalara bagli kalmak.

- Etki degerlendirmesi - Teknoloji gelistirmenin ¢evresel ayak izini 6l¢gmek ve en aza
indirmek icin stratejiler.

- Siirdiiriilebilirlik - elektronik atiklarin geri doniistiiriilmesi gibi teknolojinin
iiretiminde ve kullaniminda ¢evre dostu uygulamalarin savunulmast.

- Cevre etigi olarak dijital okuryazarhk: Cevreye verilen zarar1 azaltmak i¢in dijital
kaynaklarin bilingli kullanimint tesvik etmek. Bireylerin sosyal igerme, esitlik ve
stirdiiriilebilirligin zorluklarini ele alirken ¢evrimigi ve ¢gevrimdist olarak sorumlu davrandiklar

bilingli bir toplum yaratmak.

Dijital vatandashk neden 6nemlidir?
Dijital vatandaslik, dijital teknolojilerin sorumlu, etik ve giivenli kullanimini ifade eder. Kisisel
bilgileri koruma, giivenilir kaynaklari belirleme, ¢evrimici ortamda saygili davranma ve dijital
eylemlerin kendisi ve baskalar1 {izerindeki etkisini anlama gibi becerileri kapsar.

Cevrimici Giivenlik - Bireyleri dolandiricilik, siber zorbalik ve mahremiyet ihlali gibi
siber tehditlerden kaginmalar1 igin egitir.

Elestirel diisiinme - giivenilir bilgiyi yanlis bilgiden ayirt etmek icin medya
okuryazarligin tesvik eder.

Saygih Faaliyetler - dijital etkilesimlerde empati, hosgdrii ve etik davranisi tegvik eder.

Giiclendirme - bireylerin teknolojiyi savunmak, sorunlar1 ¢é6zmek ve topluluk

olusturmak icin kullanmalarim saglar. Dijital diinyanin artan kullanimi, dijital

vatandaghigin giivenli ve iiretken bir ¢evrimici ortami tesvik etmek i¢in hayati 6nem

tasidig1 ve insanlar1 karmasik dijital alanlarda sorumlu bir sekilde hareket etmeye

hazirladig1 anlamina geliyor.

Dijital vatandashk, cevresel siirdiiriilebilirlige asagidaki sekillerde 6nemli dl¢iide
katkida bulunabilir:

1. Siirdiiriilebilir uygulamalar1 tesvik etmek. Dijital araglar ve platformlar,
kaynaklar dijitale kaydirarak bireylerin egitimde kagit kullaniminin azaltilmasi gibi diisiik atik
uygulamalarini kullanmalarii ve bdylece karbon emisyonlarini en aza indirmelerini saglar.

2. Farkindahk yaratmak. Dijital vatandaslar, iklim adaletini savunmak, baskalarin
cevre sorunlar1 hakkinda egitmek ve kiiresel olarak siirdiiriilebilir davranisi tesvik etmek igin
cevrimici platformlar1 kullanabilir.

3. Yesil becerileri tesvik etmek. Dijital vatandaslik, dijital okuryazarligi ve yesil
becerileri tegvik ederek, bireylerin karbon emisyonlarini etkin bir sekilde yonetmelerine
ve giinliik yasamlarinda siirdiiriilebilir kararlar almalarina yardime1 olur.
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4. Siirdiiriilebilirlik icin teknolojiden yararlanmak. Yapay zeka gibi teknolojiler,
stirdiiriilebilir kalkinma hedefleriyle uyumlu olarak kaynak kullanimini1 optimize edebilir,
kirliligi azaltabilir ve yenilenebilir enerji girisimlerini destekleyebilir. Sorumlu dijital katilim
sayesinde bireyler daha siirdiiriilebilir bir gelecek i¢in kolektif eyleme onciiliik edebilir.

5. 1yi dijital uygulamalar - Tyi uygulamalar terimi ayn1 zamanda 6zgiirliik ve karsilikli
sayginin internet alanina katkida bulunmak i¢in nasil davranmamiz gerektigini, ayn1 zamanda
web sitelerinin ve uygulamalarin saygi duymamizi gerektirdigi kurallar1 da ifade eder. Birgok
web sitesi ve web hizmeti, kullanicilarin haklarinin yani sira gozlemlenecek davranisi
tanimlayan kurallar getirir.

Dijital vatandashk becerileri siirdiiriilebilir kalkinmaya yonelik tutumlar1 nasil
etkiler - Dijital vatandaslik becerileri, farkindaligi, sorumlulugu ve eylemi tesvik ederek
stirdiiriilebilir kalkinmaya yonelik tutumlar: 6nemli 6l¢iide etkiler.

Onemli bulgular:

1. Pozitif korelasyon. Arastirmalar, dijital vatandaslik becerileri ile siirdiiriilebilir
kalkinmaya yonelik tutumlar arasinda giiglii bir pozitif iliski oldugunu gostermektedir. Bu
beceriler, bireylerin kaynak optimizasyonu ve kirlilik kontrolii gibi siirdiiriilebilirlik
hedefleriyle uyumlu etik dijital uygulamalara katilma becerilerini gelistirir.

2. Egitimin etkisi. Dijital vatandaslik becerileri egitim programlarinin 6grencilerin
strdiirilebilir kalkinmaya yonelik tutumlarini gelistirdigi tespit edilmistir. Bu tiir bir egitim
almis olanlar, hi¢ egitim almamis olanlara gére daha olumlu tutumlar géstermistir.

3. Eylemin giiclendirilmesi. Dijital vatandaslik becerileri, bireylerin ¢evre bilincini
tesvik etmek, eko-inovasyonu desteklemek ve kiiresel siirdiiriilebilirlik ¢abalarinda igbirligi
yapmak gibi siirdiiriilebilir kalkinma girisimleri i¢in teknolojiyi kullanmalarini saglar.

Ogrenciler, bu becerileri egitime entegre ederek Siirdiiriilebilir Kalkinma
Hedeflerine ulasilmasina daha iyi katkida bulunabilirler.

Cevre etigi nedir?

Dijital vatandaslik ve dijital etik, dijital diinyada yapay zeka ¢aginda sorumlu ve etik bir sekilde
nasil davranilacagi ile yakindan iligkili kavramlardir. Dijital etik, bireylerin kisilerarasi
davranislarini yoneten kurallar ve ahlaki ilkelerdir. Genel olarak, dijital vatandaslik ve etik,
dijital teknolojinin ahlaki ve sosyal yonleriyle ilgilenen ilgili kavramlardir.

Etik - kavramsal olarak toplumdaki bir kisinin mizag, davranis ve faaliyetleri kiimesidir. Etik -
ahlaki yasalara, bireylerin toplumdaki davramiglarimi diizenleyen yasalara diyoruz. Etik,
insanlarin yasamlarmi sekillendiren bir dizi kuraldir. Insanlarn ayni cevrede bir arada
yasamalarini kolaylastiran bu etik anlayisinda, insanlarin yasadiklar1 dogal ¢evreye karsi bir
sorumluluklar1 vardir. Cevre etigi, insan ve ¢evre arasindaki iligkide etigin roliinii kapsar. Tiim
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canlilar toplumun bir pargasidir ve yasamin islevsel unsurlar1 olarak kabul edilir. Bu
nedenle, ¢evre etigine gore, her birey baskalarina kars1 davraniglarinda ahlaki ve ¢evresel
degerleri g6z onlinde bulundurmalidir. Ortak hedefleri, insan ¢evresini daha keyifli, daha temiz
ve daha giivenli hale getirmektir.

- Etik, ¢evre koruma ve gelistirme faaliyetlerini dengelemenin temelidir.

- Dogal kaynaklarin siirdiiriilebilir kullanimin1 saglar ve gelecek nesillerin haklarin
korur.

- Ttim ilkeler adalet ve esitlik tizerine kuruludur.

- Insan, toplum ve doga arasindaki iliskiyi diizenler, tahakkiim etmeme ilkesini kabul
eder. Insan evrenin bir pargasidir ve dogaya kars1 etik davranmaya devam etmelidir.

- Cevre kanunlar1 bu konuda ¢ok 6nemlidir. Ekosferin her bir unsuru bir¢ok farkli unsura
baglidir.

- Ekosferin dengesi korunur.

- Bir ekosistem kendisiyle ve i¢erdigi tiim unsurlarla uyumlu ve tutarlidir. Ekolojik etik
dengenin bozulmasi olumsuz etkilere yol agmaktadir.

Cevre etiginin anlami

Siirdiiriilebilirligi tesvik etmek. Kaynaklarin siirdiiriilebilir kullanimi ve ¢evrenin
korunmasi yoluyla gelecek nesilleri tehlikeye atmadan mevcut ihtiyaglar: karsilamak.

Etik farkindah@ tesvik etmek. Doganin i¢sel degerine saygi gosterirken kirlilik,
biyolojik ¢esitlilik kayb1 ve iklim degisikligi gibi sorunlari ele almak i¢in gerceveler gelistirir.

Bireysel sorumlulugu tesvik etmek. Kaynaklarin korunmasina yol agan, atiklar
azaltan ve kisisel ve toplumsal diizeyde ekolojik dengeyi destekleyen eylemlere ilham verir.

Gelismis ara baglanti. Doga ile uyumlu bir iliski olusturmak i¢in insanlar, ekosistemler
ve teknoloji arasindaki etkilesimi vurgular.
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Modiil Yap1s1

Konu 1: Dijital vatandashk nedir?
Dijital vatandaslik kavramina yaklagim.
Konu 2: Cevre etigi nedir - Cevre icin etik?
Konu 3: Dijital Vatandashk ve Cevre Etigi icin Temel Kavramlar.
Konu 4: Iyi dijital uygulamalar.
Internette iyi uygulamalarin somut érneklerini bulmak.

Cevre egitiminde dijital teknolojinin etik kullaniminin incelenmesi, dijital
vatandaglik ve ¢evresel adalet konularinin kapsanmasi
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Faaliyet 1: Dijital Vatandashk

= Hedef:

* Dijital vatandaglik egitimi

* Oyun yoluyla 6grenme i¢in ¢evrimigi senaryolar
* Dijital kampanyalarin olusturulmasi

* Dogruluk kontrolii zorluklar

» Kamu duyurular

* Dijital vatandaslik fuar1

"/__I Aciklama:

Dijital vatandaslik egitimi tiim insanlar i¢in ¢ok 6nemlidir. Giiniimiizde ¢ocuklar dijital
teknolojiye bagli olarak ¢ok fazla zaman harciyorlar. Bu ortamda sorumlu bir sekilde iletisim
kurmak, 6grenmek, ¢alismak ve oyun oynamak i¢in, dijitallesmenin faydalarindan ve
firsatlarindan yararlanmalarini ve karsilasacaklar1 olumsuzluklarin tistesinden gelmelerini
saglayacak bir dizi yetkinlik gelistirmeleri gerekiyor. Bu, dijital vatandaslik egitiminin amaci,
genglere herkesin topluma katilmasi ve toplumdaki sorumluluklarini iistlenmesi i¢in gerekli
degerleri, tutumlari, becerileri ve bilgileri gelistirmeleri i¢in yenilik¢i firsatlar saglamaktir.

Dogruluk Kontrolii Zorluklar: -Katilimeilar, giivenilir ve sahte bilgileri ayirt etmek,
elestirel diisiinmeyi ve dijital okuryazarlig giiglendirmek i¢in haber basliklarini aragtirir.

https://www.moepp.gov.mk/ministerstvo/organi-sostav/uprava-zivotna-sredina

Herkese acik duyurular - Gruplar, Animoto veya Yesil Ekran gibi yaratici araglari
kullanarak siber zorbalik veya gizlilik gibi dijital vatandaslik konularinda kisa mesajlar
olusturur.

Gerekli malzemeler:

Teknoloji araclari: - Dijital icerik olusturmak i¢in bilgisayarlar, tabletler veya akilli
telefonlar

- Sunumlar - link
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- Isbirligi ve igerik olusturma igin Animoto, Adobe Spark veya Google Dokiimanlar
gibi ¢evrimigi araglar

- Etkilesimli dersler i¢in Interland veya Pear Deck gibi platformlara erigim.

https://beinternetlegends.withgoogle.com/en ie/interland

https://app.peardeck.com

-Gorsel yardimeilar: - Dijital vatandaglik konularinda bilgilendirici videolar

https://www.ekoloji.com/mk

https://www.unicef.org/northmacedonia/mk

https://faktor.mk/upravuvanje-na-kvalitetot-na-zivotnata-sredina-

II j Yonergeler:

Bu aktiviteye yaklasik 40 katilimci katilacak ve daha kiigiik gruplara ayrilacaktir (yaklasik
6 gruba ayrilacaktir)

1. Adim: Dijital Vatandasliga Giris

- Powerpoint sunum baglantisi

- Bu faaliyetlerin dijital vatandaslik becerilerini nasil gelistirebilecegi iizerine ders verin
Adim 2: Grup Odevi - Katihmeilar daha kiiciik gruplara ayrilacaktir

Dijital vatandaslik icerigi olusturmak i¢in Animoto, Adobe Spark veya Google Dokiimanlar
gibi ¢evrimici araclarin nasil kullanilacagina dair egitim

https://animoto.com/projects
https://express.adobe.com/page
https://docs.google.com/document

Adim 3: Bireysel Odev - Her katilimci, nasil ¢alistiklarini gérmek ve dijital vatandaslik
konularindan biri hakkinda kisa bir igerik olusturmak i¢in bu ¢evrimigi araclari gézden
gecirmeye ve kullanmaya calisacaktir. Bunlardan birkaginin prezentasyonlari.

Adim 3: Bireysel Gorev - Her katilimci, nasil ¢alistiklarinit gérmek ve dijital vatandaslik
konularindan biri hakkinda kisa bir igerik olusturmak i¢in bu ¢evrimigi araclari gézden
gecirmeye ve kullanmaya calisacaktir.
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Adim 4: Grup Tartismalar: - Her grup, bu faaliyetlerin dijital vatandaslik becerilerini
nasil gelistirebilecegini ve bu faaliyetlerin dijital vatandaslik becerilerini nasil
gelistirebilecegini ifade edecektir.

Grupla asagidaki konularda tartisin: - Her grup, dijital vatandasligin egitimle nasil
birlestirilecegi ve bunun ¢evreyi nasil etkileyecegi konusunda kendi 6nerilerini sunacaktir.

Ogretmenlerin sorumlu ve giivenli cevrimigi davranislari tesvik etmek icin dgrencilere
sorabilecekleri dijital vatandaglik hakkinda bazi temel sorular sunlardir:

1. Dijital Okuryazarlik ve Elestirel Diisiinme

- Cevrimici bir kaynagin giivenilir olup olmadigini nasil anlarsiniz?

- Cevrimigci olarak 6nyargili veya yanlis goriinen bilgiler goriirseniz ne yapmalisiniz?
- Bir seyi paylasmadan veya yeniden yaymlamadan 6nce diisiinmek neden 6nemlidir?
2. Cevrimigi Giivenlik ve Gizlilik

- Hangi kisisel bilgileri asla ¢gevrimigi paylagsmamalisiniz?

- Nasil gii¢lii bir parola olusturabilirsiniz ve bu neden 6nemlidir?

- Tanimadiginiz biri sizinle ¢evrimigi olarak iletisim kurarsa ne yapmalisiniz?

Bu adimin sonunda tiim katilimcilar bu konular hakkindaki goriislerini bildirecek ve
sonuca varacaktir.

0e®
o= Degerlendirme - Dijital vatandashk i¢in:

1. Cerceveler ve modeller: - dijital erisim, okuryazarlik, gorgii kurallari, haklar, giivenlik ve
saglig igerir.

- Diger modeller politik aktivizmi, teknik becerileri ve kiiresel farkindalig1 vurgular.

- Anketler ve senaryo tabanli degerlendirmeler gibi araglar, ¢evrimici gorgii kurallar1 - gorgii
kurallar ve gizlilik farkindaligi gibi yetkinlikleri 6l¢gmek i¢in yaygin olarak kullanilir.

2. Yontemler - Degerlendirme genellikle test tipi degerlendirmeleri, 6z degerlendirmeyi ve
performansa dayali 6devleri igerir.
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Faaliyet 2: Cevre etigi

=%

Hedef:

1. Cevre etigi nedir?

2. Etik konularda tartisma

3. Cevre haberlerinin analizi
4. Aktif degerler igin projeler
5. Toplum temelli projeler

6. Etik ve iklim degisikligi hakkinda blog

[ ]
-/‘_—I Aciklama:

Cevre etiginin ne olduguna giris

Cevre etigi - ¢evre etigi, kavramsal olarak kisinin karakteri, davranis1 ve hareketleri
kiimesidir. Toplumdaki bireylerin davranislarini diizenleyen yasalara temel ahlak yasalari
diyoruz. Etik, insanlarin yasamlarini sekillendiren bir dizi kuraldir. Insanlarin ayn1 cevrede bir
arada yasamalarini kolaylastiran bu etik anlayisinda, insanlarin yasadiklar1 dogal cevreye karsi
bir sorumluluklart vardir. Cevre etigi, insan ve ¢evre arasindaki iligkide etigin roliinii kapsar.
Tiim canlilar toplumun bir parcasidir ve yasamin islevsel unsurlar1 olarak kabul edilir. Bu
nedenle, ¢evre etigine gore, her birey baskalarina karsi davraniglarinda ahlaki ve ¢evresel
degerleri goz 6niinde bulundurmalidir. Ortak hedefleri, insan ¢evresini daha keyifli, daha temiz
ve daha giivenli hale getirmektir.

Cevre Etigi - anahtar kavramlar

Siirdiiriilebilirligi tesvik etmek. Kaynaklarin siirdiiriilebilir kullanimi ve ¢evrenin
korunmasi yoluyla gelecek nesilleri tehlikeye atmadan mevcut ihtiyaglar1 karsilamay taahhiit
edin.

Etik farkindah@ tesvik etmek. Doganin icsel degerine saygi duyarken kirlilik,
biyolojik ¢esitlilik kayb1 ve iklim degisikligi gibi sorunlari ele almak i¢in gerceveler gelistirin.
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Bireysel sorumlulugu tesvik etmek. Kaynaklar1 koruyan, atiklar1 azaltan ve kisisel ve
toplumsal diizeyde ekolojik dengeyi destekleyen eylemlere ilham verin.

Gelismis ara baglanti. Doga ile uyumlu bir iliski olusturmak i¢in insanlar, ekosistemler
ve teknoloji arasindaki etkilesimi vurgulayin.

Gerekli malzemeler:
Dijital vatandaslik ve ¢evre etigi ile ilgili faaliyetler i¢in materyaller
Akilli telefonlar, diziistii bilgisayarlar, tabletler, internet, sunumlar.
- Dijital icerik olusturmak i¢in bilgisayarlar, tabletler veya akilli telefonlar

- Isbirligi ve igerik olusturma igin Animoto, Adobe Spark veya Google Dokiimanlar gibi
¢evrimici araglar.

- Cesitli bilgi platformlarina erigim.

https://talmil.org/, https://www.ecolabel.org/mk, https://ecologic.mk,

Yonergeler:
Yaklasik 40 katilimci bu aktivitede kiiglik gruplara ayrilacak
Asama 1. Cevresel etik faaliyetlerinin tanitilmasi

Etik Konular Tartisin - Katilimcilar, bilimsel belgeler ve etik ilkelerle desteklenen
arglimanlar sunarak karbon emisyonu, su kullanim1 gibi ¢evresel ikilemleri tartigirlar.

https://www.nano-lab.com.tr/mk/blog/detail/c02-3820

Adim 2. Cevresel Haber Analizi - Katilimcilar yerel ve ulusal ¢evre haberlerini analiz eder,
etik catigmalar1 6zetler ve gelecekteki girisimlerini sunar.

https://www.ekoloji.com/mk

https://www.unicef.org/northmacedonia/mk

https://faktor.mk/upravuvanje-na-kvalitetot-na-zivotnata-sredina-

Haberleri analiz ettikten sonra, her grup etik ve cevre ile ilgili gelecekte gerceklestirilecek
faaliyetler icin girisimlerde bulunur.

Asama 3. - Aktif Degerler Projeleri - Katilimcilar, ¢cevre etigi ile ilgilenen ve siirdiiriilebilirlik
veya c¢evre koruma gibi nedenleri desteklemek icin eylemler 6neren arastirma kuruluslari.

https://ecologic.mk

64
Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goriis ve goriisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi veya Avrupa Egitimi ve ANPCDEFP'nin goriislerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de ANPCDEFP
bunlardan sorumlu tutulamaz.



https://talmil.org/
https://www.ecolabel.org/mk
https://ecologic.mk/
https://www.ekoloji.com/mk
https://www.unicef.org/northmacedonia/mk
https://faktor.mk/upravuvanje-na-kvalitetot-na-zivotnata-sredina-
https://ecologic.mk/

Co-funded by

the European Union DIGITAL ECO
LEADERSHIP

Dijital Eko-Liderlik

https://www.ecolabel.net/mk/eco-label/eco-label-uluslararasi-standartlarda-eko-etiket-
programi/

Adim 4. Toplum temelli projeler - Katilimcilar, yerel ¢evresel zorluklari belirler ve dijital
uygulamalar araciligtyla bilinglendirme kampanyalar1 olusturmak gibi dijital araglar
kullanarak ¢éziimler gelistirir.

https://www.nrs.mk

Adim 5. Etik ve iklim Degisikligi Blogu - Katilimcilar, siirdiiriilebilirlikle ilgili etik
ilkeleri kesfeder ve fikirlerini igbirlik¢i bloglar veya videolar araciligiyla sunar.

https://klimatskipromeni.mk/blog

Bu konular hakkinda grup tartismasi: Teknolojinin Etik Kullanimi

- Okul ¢aligmalart i¢in yapay zeka araglarini (ChatGPT gibi) kullanmak uygun mudur? Ne
zaman yardimci1 olur ve ne zaman hile yapar?

- Birinin ¢evrimici bilgisayar korsanligi veya hile yaptigin1 goriirseniz bildirmeli misiniz?
Neden ya da neden olmasin?

- Teknoloji, toplulugunuzda olumlu bir etki yaratmak icin nasil kullanilabilir?

Bu konularla ilgili goriislerini paylasirlar ve tartisirlar. Sonunda goriislerini yiiceltirler ve bir
sonuca varirlar.

o
®™ Degerlendirme

Cevre etigi hakkinda:

1. Etik analiz icin cerceveler: - Etik etki degerlendirmeleri siirdiiriilebilirlik, adalet ve zarar
vermeme gibi ilkelere odaklanir.

- Cevre etigi degerlendirmeleri i¢in paydas analizi, 6ngoriicii yontemler (6rnegin ¢evresel
tarama) ve katilimci yaklagimlar gibi araglar kullanilmaktadir.

2. Degerlendirme listeleri ve araclar: - Global Digital Citizen Rubrik gibi araglar, cevre
iizerindeki bireysel ve topluluk etkilerinin anlagilmasini degerlendirerek ¢evre yonetimini
degerlendirir.
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- ETHAS (Etik Degerlendirme Araci), belirli konulara gore uyarlanmais etik 6z
degerlendirme i¢in yapilandirilmis bir yontem saglar. Bu ¢ergeveler, hem dijital hem de
cevresel alanlarda sorumlu vatandaghigi tesvik etmek igin dijital okuryazarligi etik ilkelerle
birlestirir.

60 dk

AKTIVITE 3:
Dijital Vatandashk ve Cevre Etigi icin Temel Kavramlar

A% Amac:
Dijital Vatandashk ve Cevre Etigi icin Temel Kavramlar

Dijital erigsim
Dijital okuryazarlik
Dijital gorgii kurallari
Haklar ve sorumluluklar
Dijital olarak saglikli bir iliski
Iyi dijital uygulamalar.
Icsel deger
Antroposentrizm ve Eko-merkezcilik
Etik kararlar

Insani degerler

[ ]
‘/'__I Aciklama:

Yaklasik 40 katilimci bu aktivitede kiiclik gruplara ayrilacak
Sunlar hakkinda tartisacak:

1. Dijital vatandaslik ve ¢evre etigi, dijital cagda sorumlu, etik ve siirdiiriilebilir davranisi
tesvik etmede kesisir.

2. Dijital vatandaslik ve toplumla iliski kurmak i¢in teknolojinin sorumlu ve etik kullanimi
hakkinda.
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3. Cevre etigi, insanlar ve dogal diinya arasindaki ahlaki iliskileri arastirir.
Gerekli malzemeler:
Dijital vatandaslik faaliyetleri i¢in gerekli materyaller
- Cevrimici video materyalleri olusturmak i¢in dijital araglar (6rnegin Animoto, Adobe Spark)
- Akill1 telefonlar, bilgisayarlar, tabletler ve video projektorii
- Isbirligi platformlar1 (6r. Google Dokiimanlar, Office).
- Dogruluk kontrolii ve dijital okuryazarlik: - ifade listeleri veya haber basliklart

https://journalift.org/mk

https://mim.org.mk

- Aragtirma araglar1 (6rnegin, internet erisimi, dogruluk kontrolii web siteleri) - Kaynak bilgisi
olusturmak i¢in sablonlar.

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of fact-checking websites

II i Yonergeler:
Asama 1. GirisDijital vatandaslik i¢in temel kavramlarin kullanilmasi
Anahtar kavramlarin neleri i¢erdigi konusunda tartisma.
Anahtar kavramlar sunlar igerir:

Dijital erisim. Herkes icin teknolojiye esit erisim saglamak.

https://www.linkedin.com/advice/1/what-strategies-can-you-use-ensure-equal-lcorf

https://www.microsoft.com/en-us/digital-literacy

Dijital okuryazarhk. Cevrimici bilgileri degerlendirmek, gizliligi korumak ve sorumlu igerik
olusturmak icin beceriler gelistirmek

Dijital gorgii kurallari. Cevrimici gizlilik ve giivenlik, saygi ve uygun davranisi
tesvik etmek. Kisisel verileri yonetmek ve glivenli ¢cevrimi¢i uygulamalar: saglamak.

Haklar ve sorumluluklar. Dijital alanlarda ifade 6zgiirliigii ile sorumlulugun
dengelenmesi.

Dijital olarak saghkh bir iliski. Ekran basinda gegirilen siireyi ve zihinsel sagligi
yoneterek teknoloji ile saglikli bir iliski siirdiirmek.

Son olarak, gruplar konu iizerinde tartigacaklar:
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Saygili ¢cevrimigi iletisim i¢in en iyi uygulamalar nelerdir?

Icerik paylasmadan dnce yanlis bilgileri nasil 6nleyebilirim ve kaynaklar1 nasil kontrol
edebilirim?

Ekran basinda gegirilen siireyi ve dijital yorgunlugu azaltmak i¢in hangi adimlari
atabilirim?

Akil sagligimi siber zorbaliktan veya toksik ¢evrimi¢i davraniglardan nasil
koruyabilirim?

Sonug: Cevrimici davranmanin en iyi yollar1 nelerdir?

Adim 2. - Cevre Etiginin Temel ilkeleri

Cevre etigi hakkinda tartismak, insanlar ve dogal diinya arasindaki ahlaki iligkileri arastirir.
Konuyla ilgili tartisma:

Bagka bir kisinin icerigini paylasirken dikkat edilmesi gereken etik hususlar nelerdir?
Cocuklarima giivenli ve sorumlu internet kullanimini nasil 6gretebilirim?
Internette nefret sdylemi veya zararli igerikle karsilagirsam ne yapmaliyim?

(")grenilen beceriler: ¢evrimici gizlilik, sorumlu gonderme, dijital itibar.

Temel ilkeler sunlari icerir:

Icsel deger - Doganin tiim unsurlarinin, insanlar igin yararliliklarindan bagimsiz olarak, dogal
bir degere sahip oldugunun kabul edilmesi.

Antroposentrizm ve Eko-merkezcilik - Insanlarin doganin koruyucusu mu yoksa ekolojik
toplulukta esit katilimcilar m1 oldugu tartigmasi.

Strdiiriilebilirlik - Gelecek nesiller i¢in ekosistemleri korumak i¢in kaynaklarin sorumlu
kullanimini savunmak.

Etik yargilar - Cevresel biitlinliigii 6n planda tutan ve gevreye verilen zarar1 en aza
indiren kararlar almak.

Insani Degerler - Kiiltiirel ve bireysel degerlerin, kalkinmay1 koruma ile dengelemek
gibi ¢evresel kararlar1 nasil sekillendirdigini anlamak.
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®™ Degerlendirme

Icsel deger - Doganin tiim unsurlarinin, insanlar i¢in yararliliklarindan bagimsiz olarak,
dogal bir degere sahip oldugunun kabul edilmesi.

Antroposentrizm ve Eko-merkezcilik - Insanlarin doganin koruyucusu mu yoksa
ekolojik toplulukta esit katilimcilar m1 oldugu tartigmasi.

Stirdiiriilebilirlik. Gelecek nesiller i¢in ekosistemleri korumak i¢in kaynaklarin sorumlu
kullanimini savunmak.

Etik Kararlar - Cevresel biitiinliigii 6n planda tutan ve ¢evreye verilen zarar1 en aza indiren
kararlar almak.

Insani Degerler - Kiiltiirel ve bireysel degerlerin, kalkinmay1 koruma ile dengelemek gibi
cevresel kararlar1 nasil sekillendirdigini anlamak.

Dijital vatandashk becerileri, farkindahgi, sorumlulugu ve eylemi tesvik ederek
siirdiiriilebilir kalkinmaya yonelik tutumlar1 6nemli 6lciide etkiler.

Onemli bulgular:

1. Pozitif korelasyon. Arastirmalar, dijital vatandaslik becerileri ile stirdiiriilebilir
kalkinmaya yonelik tutumlar arasinda giiclii bir pozitif iliski oldugunu gostermektedir. Bu
beceriler, bireylerin kaynak optimizasyonu ve kirlilik kontrolii gibi siirdiiriilebilirlik
hedefleriyle uyumlu etik dijital uygulamalara katilma becerilerini gelistirir.

2. Egitimin etkisi. Dijital vatandaslik becerileri egitim programlariin 6grencilerin
strdiirilebilir kalkinmaya yonelik tutumlarini gelistirdigi tespit edilmistir. Bu tiir bir egitim
almis olanlar, hi¢ egitim almamis olanlara gére daha olumlu tutumlar géstermistir.

3. Gii¢lendirmek icin eylem. Dijital vatandaslik becerileri, bireylerin ¢evre bilincini
tesvik etmek, eko-inovasyonu desteklemek ve kiiresel stirdiiriilebilirlik ¢abalarinda igbirligi
yapmak gibi siirdiiriilebilir kalkinma girisimleri i¢in teknolojiyi kullanmalarini saglar.

Bu becerileri egitime entegre ederek, 6gretmenler ve 6grenciler Siirdiiriilebilir Kalkinma
Hedeflerine ulasilmasina daha iyi katkida bulunabilirler.

60 dk
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AKTIVITE 4: lyi dijital uygulamalar.
Internette iyl uygulamalarin somut 6rneklerini bulmak.

A% Amac:
Kapsayici grup projesi
Catisma ¢oziimii
Kendini temsil etme
Zorbahgin onlenmesi

Cevresel ekip calismasi

Aciklama:

Iyi dijital uygulamalar - Tyi uygulamalar terimi, 6zgiir bir internet alanina ve
karsilikli saygiya katkida bulunmak icin nasil davranmamiz gerektigini, ayn1 zamanda
web sitelerinin ve uygulamalarin saygi duymamizi gerektirdigi kurallar1 da ifade eder.
Birgok web sitesi ve web hizmeti, Internet'te saygi1 duyulmasi gereken davranisi ve
ayn1 zamanda kullanicilarin haklarinin neler oldugunu tanimlayan kurallar uygular.

Tyi dijital uygulamalar icin kavramlar:
Kapsayici grup projesi
Catisma ¢oziimii
Kendini temsil etme
Zorbaligin 6nlenmesi

Cevresel ekip ¢aligmasi
Gerekli malzemeler:

- Medya araglari - ¢cevresel vaka caligmalari i¢eren videolar (6r. cevre odiili
kazananlar).

- Canva veya PowerPoint slaytlar1 ve ¢evresel ilkelerle ilgili ders notlar1.
- Topluluk katilim materyalleri - ¢evre sorunlarini ele alan topluluk projeleri diizenlemek.
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Yonergeler:

Bu aktivite, daha kii¢iik gruplara boliinmiis yaklasik 40 katilimciy1 igerecektir
Asama 1. - Kapsayici1 Grup Projesi

Roller: Farkli bakis agilarina sahip katilimcilar.

- Senaryo: Bir grup projesi lizerinde birlikte ¢alisin, herkesin etkinlige katkida
bulunmasini ve dahil oldugunu hissetmesini saglayin.

Amagc: Empati, aktif dinleme ve saygili iletisim pratigi yapin.

Adim 2. - Catisma coziimii

Roller: Yanlis anlagilma veya catismaya dahil olan katilimcilar.

Senaryo: Saygili diyalog ve uzlasma yoluyla sorunu ¢ézmek i¢in rol oynama.
Amag: Catisma ¢6zme becerilerini ve empatiyi gelistirmek.

Asama 3. - Zorbaligin énlenmesi

Roller - seyirci, magdur ve fail.

Senaryo - Seyircilerin magdurlar destekledigi ve uygunsuz davraniglari elestirdigi
senaryolar.

Hedef: Empatiyi ve olumlu seyirci davranisini tesvik etmek.

Adim 4. - Cevresel ekip calismasi

Roller - Cevre konularinda farkli bakis acilarina sahip topluluk tiyeleri.
Senaryo - Topluluktaki bir ¢evre sorununu ¢6zmek i¢in isbirligi yapin.

Amag: Ekip calismasini ve ¢evre bilincini tegvik etmek.

Aktiviteyi tamamladiktan sonra, her grup asagidaki sorulari tartigacaktir:
- Dijital okuryazarlik ve elestirel diistinme
- Cevrimici bir kaynagin giivenilir olup olmadigini nasil anlarsiniz?

- Cevrimigi olarak dnyargili veya yanlis goriinen bilgiler goriirseniz ne
yapmalisiniz?

- Bir seyi paylasmadan veya yeniden yayinlamadan 6nce diisiinmek neden
onemlidir?
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- Cevrimigi giivenlik ve gizlilik

- Hangi kisisel bilgileri asla ¢evrimigi paylagsmamalisiniz?

- Nasil gii¢lii bir parola olusturabilirsiniz ve bu neden énemlidir?

- Tanimadiginiz biri sizinle ¢evrimigi olarak iletisim kurarsa ne yapmalisiniz?
- Siber zorbalik ve saygili iletisim

- Siber zorbalik nedir ve bunun gergeklestigini goriirseniz nasil yanit
verebilirsiniz?

- Cevrimici ortamda biriyle saygili bir sekilde nasil ayni fikirde
olmayabilirsiniz?

- Dijital iletisimde (e-postalar, yorumlar, mesajlar) tislup neden énemlidir?
- Teknolojinin etik kullanimi

- Okul ¢aligmalari i¢in yapay zeka araglarini (ChatGPT gibi) kullanmak uygun
mudur? Ne zaman faydalidir ve ne zaman degildir?

- Birini ¢evrimigi olarak bilgisayar korsanlig1 veya hile yaparken goriirseniz
sikayet etmeli misiniz? Neden ya da neden olmasin?

- Teknoloji, toplulugunuzda olumlu bir etki yaratmak i¢in nasil kullanilabilir?

Adim 5. - g icin sonu¢larOOD Dijital Uygulamalar - Iyi uygulamalar terimi aym zamanda
ozgiirlik ve karsilikli sayginin oldugu internet alanina katkida bulunmak ig¢in nasil
davranmamiz gerektigini, aynt zamanda internet sayfalarinin ve uygulamalarin saygi
duymamizi gerektirdigi kurallar1 da ifade eder. Gergekten de, birgok web sitesi ve web hizmeti,
kullanicilarin haklarinin yani sira saygi duyulacak davranigi tanimlayan kurallar uygular.
https://masit.org.mk, https://talmil.org/mk

Cevre egitiminde dijital teknolojinin etik kullanimimin incelenmesi, dijital vatandashik ve
cevresel adalet konularinin kapsanmasi. Cevre egitiminde dijital teknolojinin etik kullanimu,
dijital teknolojinin, ¢evre egitiminin, dijital vatandasligin ve ¢evre adaletinin kesisimi firsatlar
ve zorluklar sunmaktadir.

- Cevre Egitiminde Dijital Araclar

Egitimcileri Gii¢lendirmek: Uygulamalar, jeo-uzamsal teknolojiler ve sanal gerceklik (VR)
gibi dijital araclar, ¢evre bilincini ve siirdiiriilebilirlik egitimini gelistirebilir. Ornegin, VR,
ekolojik konularla duygusal baglantilar kurarak cevresel vatandashigi gelistiren siiriikleyici
deneyimler yaratir.
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Siirdiiriilebilirlik Bilinci: Dijital platformlar, Strdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri
(SDG'ler) ile uyumlu disiplinler arasi 6gretim ydntemlerine olanak taniyarak &grenciler
arasinda eko-okuryazarlig1 besler.

Zorluklar: Faydalarina ragmen, dijital araglar, dijital ugurum nedeniyle esitsizlikleri daha da
katiilestirebilir ve marjinal topluluklar1 bu kaynaklara siirli erisimle birakabilir.

- Dijital Vatandashk ve Cevre Adaleti

Adalet icin Dijital Okuryazarhk: Dijital vatandaslik egitimi, iklim degisikligi gibi kiiresel
zorluklart ele almak igin elestirel diisiinmeyi ve teknolojinin etik kullanimini vurgular.

Esitsizliklerin Ele Ahmmas:: iklim degisikliginden en ¢ok etkilenen birgok topluluk, giivenilir
dijital kaynaklara erisimden yoksundur. Bu boslugu doldurmak, kapsayici ¢evre adaleti i¢in ¢ok
onemlidir.

Etik Kaygilar: Dijital teknolojilerin iiretimi ve bertarafi, siirdiiriilebilir dijitallesme hakkinda
sorular1 glindeme getiren 6nemli ¢evresel etkilere sahiptir.

Ogretmenlerin ve ogrencilerin cevrimici ortamda giivende, iiretken ve sorumlu
kalmalarmma yardimci olabilecek iyi dijital uygulamalar hakkinda bazi1 6nemli sorular
sunlardir:

Giivenlik ve Gizlilik

Tiim hesaplarim i¢in nasil gii¢lii ve benzersiz sifreler olusturabilirim?

Parola yoneticisi kullanmanin faydalar1 nelerdir?

Iki faktorlii kimlik dogrulama (2FA) giivenligi nasil artirir?

Bir kimlik av1 saldirisindan siiphelenirsem ne yapmaliyim?

Yazilim ve uygulamalar1 diizenli olarak giincellemek neden 6nemlidir?

Koétii amacgh yazilim veya fidye yazilimi saldirilarini nasil taniyabilir ve 6nleyebilirim?

Sosyal medya platformlarinda hangi gizlilik ayarlarini kontrol etmeliyim?

Herkese ac¢ik Wi-Fi kullanmak giivenli midir ve kullanmam gerekirse kendimi nasil
koruyabilirim?

Veri Yonetimi ve Yedekleme

Onemli dosyalarimi ne siklikla yedeklemeliyim?

En iyi bulut depolama ve yerel yedekleme ¢6ziimleri nedir?
Hassas verileri cihazlarimdan nasil giivenli bir sekilde silebilirim?
Sifreleme nedir ve dosyalarimi ve iletisimlerimi nasil koruyabilir?

Online Gorgii Kurallar ve Dijital Saghk
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Saygili ¢evrimigi iletisim i¢in en iyi uygulamalardan bazilar1 nelerdir?
Icerik paylasmadan &nce yanlis bilgileri nasil onleyebilirim ve kaynaklari nasil
dogrulayabilirim?
Ekran basinda gegirilen siireyi ve dijital yorgunlugu azaltmak i¢in hangi adimlari atabilirim?
Akil sagligimi siber zorbaliktan veya toksik ¢evrimici davranislardan nasil koruyabilirim?

Uretkenlik ve Organizasyon

Dijital gorevlerimi verimli bir sekilde yonetmeme hangi araglar yardimcei olabilir?
E-postalarimi nasil diizenleyebilirim ve gelen kutusu karmasasini nasil azaltabilirim?
Calisirken dijital dikkat dagitic1 unsurlari en aza indirmek i¢in bazi teknikler nelerdir?

Dijital ve ¢evrimdisi etkinlikler arasinda nasil iyi bir denge kurabilirim?

Sorumlu Dijital Vatandashk

Baskasinin icerigini paylasirken dikkat edilmesi gereken etik hususlar nelerdir?
Cocuklara giivenli ve sorumlu internet kullanimini nasil 6gretebilirim?
Internette nefret sdylemi veya zararli igerikle karsilagirsam ne yapmaliyim?
Dijital karbon ayak izimi nasil azaltabilirim?

Anahtar Oneriler

1. Dijital Haklar1 Cevresel Hedeflerle Entegre Edin: Yanlis bilgilendirme ve aktivistlerin
gbzetimi gibi ortak zorluklari ele almak i¢in dijital haklar ve iklim adaleti hareketleri arasindaki
isbirligini tesvik edin.

2. Kapsayia Erisimi Tesvik Edin: Yetersiz hizmet alan topluluklar i¢in dijital araglara adil
erisim saglayan politikalar gelistirin ve onlarin gevre egitimi ve savunuculuguna katilmalarini
saglayin.

3. Siirdiiriilebilir Egitim Teknolojisi Gelistirme: Ogrenme sonuglarin1 en iist diizeye
cikarirken ekolojik ayak izlerini en aza indirmek i¢in g¢evreye duyarli tasarim ve egitim
teknolojilerinin kullanimin tesvik edin. Egitimciler, etik dijital uygulamalar1 ¢evresel adalete
odaklanarak birlestirerek, katilimeilar kiiresel vatandaslar ve gezegenin koruyuculari olarak
giiclendiren doniistiiriicii 6grenme deneyimleri yaratabilirler.

o
®™ Degerlendirme

Dijital vatandashk
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1. Olumlu Cevrimi¢i Davrams - Katilimcilar , olumlu bir dijital ortam, empati
ve yapici iletisim siirdiirmek i¢in saygili bir sekilde nasil yanit vereceklerine veya bir
sorunu nasil bildireceklerine karar vermelidir.

2. Teknolojinin etik kullammm - Katilimcilar ev ddevlerini tamamlamak i¢in
yapay zeka kullanir. Sinif tartigmalari, akademik diiriistliigii ve yapay zekanin uygunsuz
bir sekilde kullanildig1 sahtekarligin sonuglarini, yapay zekanin faydalarmin kisisel
sorumlulukla nasil dengelenecegini kesfedebilir.

3. Dijital Okuryazarhk - Katilimcilar , ¢evrimigi bilgileri aragtirmak ve dogrulamak
icin gercek bilgi ile yanlis bilgi, gercek veya kurgu arasinda ayrim yapmak igin
cevrimici haber bilgilerini nasil dogrulayacaklar1 konusunda egitilir.

Cevre etigi

1. Siirdiiriilebilirlik Bilinci - Atik iiretimi veya enerji kullanimi gibi giinliik
aliskanliklarinin ¢evresel etkileri ve aktif degisiklikler onermek.

2. Acik Hava Egitimi: Ekosistemleri ve biyolojik ¢esitliligin korunmasinin
Oonemini incelemek i¢in yerel ve milli parklara daha sik ziyaretler. Doga ile dogrudan
baglantili olarak ¢evrenin korunmasi i¢in planlar gelistirmek.

3. Etik sorumluluk: Katilimcilar, endiistrilerin ¢evresel siirdiiriilebilirlik yerine
kara 6ncelik vermesi gerekip gerekmedigini giderek daha fazla tartisiyor ve arastirmayi
gercek diinya orneklerine entegre ederek etik ¢evre uygulamalarini savunan ikna edici
sunumlar olusturuyor.
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Modiil 5

Alan Tabanh Ogrenmede Teknoloji Entegrasyonu

Amagclar:

Dijital araglarin alan tabanli 6grenme ortamlarina entegrasyonunu tanitin.

Katilimcilar1 acik hava ve saha etkinliklerinde dijital araglari etkili bir sekilde
uygulamak i¢in gereken becerilerle donatin.

Eko-teknoloji ilkelerinin gercek diinya baglamlarinda pratik uygulamasini tesvik edin.
Teknoloji kullanimi1 yoluyla isbirligini, elestirel diisiinmeyi ve yeniligi tesvik edin.
Dijital araglar1 alan tabanl 6grenmeye entegre ederken kapsayicilig: ve erisilebilirligi
saglayn.

Ders Ogrenme Kazanimlari

Alan tabanli 6grenmeyi gelistirmede dijital araglarin roliinii anlayin.
Belirli saha faaliyetleri i¢cin uygun dijital araglari belirleyin ve segin.
Dijital araglart agik havada 6grenmeyle etkili bir sekilde entegre eden ders planlari
olusturun.

e Saha 6grenimi i¢in mobil uygulamalar, haritalama yazilim1 ve veri toplama cihazlar
gibi araclar1 kullanin.
Teknolojinin 6grenci katilimi ve 6grenme sonugclari {izerindeki etkisini degerlendirin.
D1s mekan ortamlarinda farkli 6grenci ihtiyaclarini karsilamak icin dijital araclar
uyarlayn.

3 Saatleri

Anahtar Kavramlar: Alan Temelli Ogrenme, Dijital Araglar, Pratik Uygulamalar, Eko-
Teknoloji, Erisilebilirlik, Kapsayicilik

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goriis ve goriisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi veya Avrupa Egitimi ve ANPCDEFP'nin goriislerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de ANPCDEFP
bunlardan sorumlu tutulamaz.




Dijital Eko-Liderlik

Co-funded by

the European Union DIGITALECO
LEADERSHIP

Teorik Bilesen

Alan temelli 6grenme, 6grencileri dogrudan calismalari baglamina yerlestirerek teorik sinif
egitimi ile dig diinyanin pratik gergekleri arasindaki boslugu dolduran giiclii bir egitim
yaklagimi sunar. Bu uygulamali, deneyimsel yontem, &grencilerin cevreleriyle etkilesime
girmelerine, materyalle daha derin bir baglanti kurmalarina ve bilgiyi gergek hayat
senaryolarinda uygulama yeteneklerini gelistirmelerine olanak tamir. Ornegin, ekosistemleri
inceleyen bir biyoloji sinifi, yakindaki bir ormanda veya sulak alanda saha ¢alismasi yapabilir,
tir cesitliligini ve ekolojik iligkileri ilk elden gozlemleyebilir. Benzer sekilde, cografya
ogrencileri sehir yerlesimlerini ve altyapisini analiz ederek sehir planlamasini kesfedebilirler.
Ogrenmeyi gergek diinya baglamlarina yerlestirerek, dgrenciler yalmzca kavramlar hakkinda
daha somut bir anlayis kazanmakla kalmaz, ayn1 zamanda geleneksel sinif ortamlarinda
gelistirilmesi genellikle zor olan elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini de
gelistirirler.

Teknolojinin entegrasyonu, 6grencileri ve egitimcileri verileri ger¢ek zamanli olarak toplamak,
analiz etmek ve gorsellestirmek i¢in gelismis araglarla donatarak alan tabanli 6grenmenin
faydalarin1 artir. CBS (Cografi Bilgi Sistemleri) uygulamalar1 gibi mobil haritalama
platformlari, 6grencilerin ayrintili mekansal veriler olusturmasina ve yorumlamasina olanak
tanir. Artirtlmis gergeklik (AR) uygulamalari, dijital bilgileri fiziksel diinyanin {izerine
yerlestirerek etkilesimi daha da artirir ve 6grencilerin manzaralardaki, jeolojik siireglerdeki ve
hatta hayvanlarin gé¢ modellerindeki tarihsel degisiklikleri gorsellestirmelerine yardimer olur.
Bu teknolojik araglar yalnizca 6grenme deneyimini daha dinamik ve etkilesimli hale getirmekle
kalmaz, ayn1 zamanda karmasik kavramlar1 daha yonetilebilir ve anlasilir bilesenlere ayirmaya
da yardimci olur.

Ogretmenler, bu teknolojilerin alan temelli 6grenmeye basarili bir sekilde entegrasyonunu
saglamada ¢ok oOnemlidir. Araglar1 Ogrencilerin yasi, beceri diizeyleri ve dersin egitim
hedefleriyle uyumlu hale getirmek i¢in etkili planlama ¢ok 6nemlidir. Daha geng¢ 6grenciler igin
kullanict dostu ve sezgisel platformlar gerekli olabilirken, daha biiylik veya daha ileri diizey
ogrenciler daha gelismis yazilim ve araglardan yararlanabilir. Egitimciler ayrica, 6grencilerin
bu teknolojileri etkili bir sekilde kullanabilmelerini saglamak i¢in uygun egitim ve destek
saglamali, bu da araglarin teknik yonleriyle ugrasmak yerine 6grenmeye odaklanmalarini
saglamalidir.

Kapsayicilik ve etik hususlar, teknolojiyi saha tabanli 6grenme ortamlarinda uygularken kritik
oneme sahiptir. Erisilebilirlik 6nemli bir konudur—egitimeciler, araglarin ve etkinliklerin engelli
veya kisisel cihazlara sinirl erisimi olanlar da dahil olmak {izere tim 6grenciler tarafindan
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kullanilabilir olmasin1 saglamalidir. Ek olarak, 6grenme etkinliklerinin sorumlu
uygulamalara bagli kalmasini saglamak i¢in bilgi toplama ve kullanma ile ilgili veri gizliligi ve
etik hususlar ele alinmalidir.

Siirtikleyici, uygulamali deneyimleri teknolojinin stratejik kullanimiyla birlestirerek, alan
tabanli &grenme egitimi doniistiirebilir. Ogrencilerin g¢evreleriyle aktif olarak etkilesim
kurmalarin1 saglar, teorik kavramlari anlamalarimi gelistirir ve onlar1 gergek diinyadaki
zorluklara hazirlarken, ayn1 zamanda bir sorumluluk duygusu ve etik farkindalik gelistirir.

Modiil Yapisi

Konu 1: Alan Tabanli Ogrenme ve Dijital Araglara Giris

Konu 2: Alan Tabanli Ogrenmeyi Gelistirmeye Y6nelik Araglar

Konu 3: Alan Temelli Ogrenme Ciktilarinin Teknoloji ile Izlenmesi ve Degerlendirilmesi

Konu 4: Alan Temelli Ogrenmede Teknolojinin Erisilebilirligi ve Etik Kullanimi
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AKTIVITE 1: Alan Temelli Ogrenme icin Dijital Araclarin Kesfi

% Amaclar:

e Katilimcilart alan tabanli 6grenmeyi destekleyen dijital araglarla tanistirin.

ifj Aciklama:

Katilimeilar, GPS uygulamalari, etkilesimli haritalama platformlar1 ve 6zel ¢evre uygulamalari
dahil olmak iizere alan tabanli 6grenmeyi gelistiren cesitli dijital araglar1 kesfedecekler. Bu
araglar, katilimcilarin biyogesitlilik calismalari, habitat degerlendirmeleri ve ¢evresel
haritalama gibi ¢ok ¢esitli agik hava egitim faaliyetlerine katilmalarina olanak taniyacaktir.
Katilimcilar, bu araglarin uygulamali olarak kesfedilmesiyle, dijital teknolojinin gergek
diinyadaki veri toplamay1 nasil gelistirebilecegi, gozlem becerilerini nasil gelistirebilecegi ve
dogal cevre ile daha anlamli baglantilar1 nasil kolaylastirabilecegi konusunda pratik bilgiler
edineceklerdir.

Gerekli malzemeler:

e Sunum Slaytlar
e Diziistii bilgisayarlar, tabletler veya akilli telefonlar
e Tartisma istemleri:

o Acik havada 6grenmeyle ilgili onceki deneyiminizi detaylandirabilir misiniz?

o Dijital araglar, 6grencilerin alan tabanli 6grenmeye katilimini nasil artirabilir?

o Egitimciler dijital araglar1 saha faaliyetlerine entegre ederken ne gibi zorluklarla
karsilagabilir?
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Yonergeler:

1. Giris:
a. Alan temelli 6grenmede dijital araglarin 6nemini agiklar.
b. Mevcut farkli dijital arag tiirlerine genel bir bakis saglayin.
2. Gosteri:
a. Canl gosteriler araciligtyla her bir aracin nasil kullanilacagini gosterin.
b. Her aracin temel 6zelliklerini ve avantajlarint vurgulayin.
3. Uygulamah Kesif:
a. Her katilimci bir araci test eder.
b. Farkli islevleri denemeleri igin onlar tesvik edin.
4. Grup Tartismasi:
a. Katilimcilarin araglar1 kullanma deneyimlerini tartigmalarini saglayin.
b. Ortaya ¢ikan tiim zorluklar1 veya sorulari ele alin.

LY
#&® Degerlendirme
e Arac kullanilabilirligi ve potansiyel sinif uygulamalar1 hakkinda katilimci1 geri bildirimi
toplayin.
® Yansima
o Dujital araclar agik havada 6grenmeyi nasil gelistirir?
o Dijital araglar, saha tabanli projelerde oOgrenciler arasinda igbirligini nasil
kolaylastirabilir?
Simufta dijital araglar1 kullanmanin potansiyel riskleri neler olabilir?
Egitimciler, teknoloji kullaniminin uygulamali deneyimsel 6grenmeyi golgede
birakmamasini nasil saglayabilir?
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AKTIVITE 2: Teknoloji Gelistirme-Gelistirilmis Alan Dersi

e Amaclar:

e Katilimcilara, her biri acik havada 6grenme i¢in teknolojiyi entegre eden bir ders
olusturma konusunda rehberlik edin.

ifj Aciklama:

Katilimcilar, 6grenme deneyimini gelistirmek i¢in bir veya daha fazla dijital ara¢ iceren
kapsamli bir ders tasarlamak i¢in kii¢iik gruplar halinde isbirligi yapacaklardir. Bu siire¢
boyunca, net 6grenme hedefleri belirleyecek, uygun teknolojik araclar1 dikkatlice sececek ve
dersin hem ilgi ¢ekici hem de etkili olmasini saglamak i¢in yapilandirilmis uygulama adimlarini
ana hatlariyla belirleyeceklerdir. Ek olarak, etkilesimli ve siiriikleyici 6grenme deneyimlerini
tesvik eden cok yonli, teknoloji odakli bir alan dersi olusturmak icin 6grenci katilima,
erigilebilirlik ve degerlendirme yontemleri gibi faktorleri g6z oniinde bulunduracaklar.

Gerekli malzemeler:

e Ders Plan1 Sablonu
e Ornek Ders Plani
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler
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Yonergeler:

1. Ders Planlamaya Giris:
a. Bir ders planinin temel bilesenlerini tartigin.
b. Etkili teknoloji destekli alan derslerine 6rnekler verin.
2. Beyin Firtinas1 Oturumu:
a. Katilimecilar, kiiclik gruplar halinde dijital araglar1 entegre eden ders fikirleri
iizerinde beyin firtinas1 yaparlar.
b. Yaraticilig1 ve disiplinler aras1 uygulamalari tesvik edin.
3. Ders Plam1 Gelistirme:
a. Her grup, saglanan sablonu kullanarak bir ders plan1 hazirlar.
b. Her grup, temel Ogrenme hedeflerini, aktivitelerini ve degerlendirme
yontemlerini ana hatlartyla belirtir.
4. Sunum ve Geri Bildirim:
a. Gruplar ders planlarini sinifa sunarlar.
b. Akranlar netlik, fizibilite ve katilim konusunda yapic1 geri bildirim saglar.
5. Son Ayarlamalar ve Yansima:
a. Gruplarm geri bildirimlere dayali olarak ders planlarinmi iyilestirmelerine izin
verin.
b. Zorluklar1 ve potansiyel iyilestirmeleri tartisin.

LY L.
#&® Degerlendirme

e Planlarin yaraticilig1 ve pratikligi hakkinda akran degerlendirmesi.
® Yansima:
o Teknoloji, dersinizin hedeflerini nasil gelistirir?
o Farkli 6grenci gruplar i¢in dijital araglar secerken hangi faktorler géz dniinde
bulundurulmalidir?
Uygulamada ne gibi zorluklar ortaya ¢ikabilir?
Egitimciler, dijital araglar1 igeren bir dersin bagarisini nasil 6lgebilir?

60 dk

82
Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goriis ve goriisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi veya Avrupa Egitimi ve ANPCDEFP'nin goriislerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de ANPCDEFP
bunlardan sorumlu tutulamaz.




Dijital Eko-Liderlik

Co-funded by

the European Union DIGITAL ECO
LEADERSHIP

AKTIVITE 3: Alan Tabanh Ogrenmeyi izlemek icin Teknolojinin
Kullanim

e Amaclar:

e Katilimcilara, saha etkinlikleri sirasinda Ogrencilerin 6grenmesini izlemek ve
degerlendirmek i¢in dijital araglar1 nasil kullanacaklarini 6gretin.

m Aciklama:

Katilimcilar, 6grencilerin ilerlemesini ve katilimini ger¢ek zamanh olarak etkili bir sekilde
degerlendirmek i¢in ¢esitli gorsellestirme platformlarinin yani sira Survey123 ve KoboToolbox
gibi bir dizi veri toplama uygulamasini kesfedecekler. Verileri verimli bir sekilde toplamak,
diizenlemek ve analiz etmek i¢in bu araglar1 yapilandirma konusunda uygulamali deneyim
kazanacaklar ve bu da 6grenme ¢iktilarinin dinamik olarak izlenmesine olanak taniyacak. Ek
olarak, katilimcilar saha faaliyetleri i¢in uyarlanmis kapsamli izleme cerceveleri tasarlayacak
ve simiile edecek ve bunlarin egitim hedefleriyle uyumlu olmasini saglayacaktir.

Gerekli malzemeler:

e Veri Toplama Uygulamalari
e Ornek Veri Sayfalar1 (Sayfalari Indirin)
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler

83

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goriis ve goriisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi veya Avrupa Egitimi ve ANPCDEFP'nin goriislerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de ANPCDEFP
bunlardan sorumlu tutulamaz.



Dijital Eko-Liderlik

Co-funded by

the European Union DIGITALECO
LEADERSHIP

Yonergeler:

1. Izleme Araclarma Giris:
a. Alan temelli etkinliklerde 6grenci 6grenmesini izlemenin 6nemini agiklar.
b. Veri toplama araglarini ve ilerlemeyi izlemedeki rollerini tanitin.
2. Gosteri:
a. Veri toplama i¢in Surveyl23 ve KoboToolbox gibi uygulamalarin nasil
kurulacagini ve kullanilacagini gosterin.
b. Farkli ¢evresel veri tiirleri i¢in veri alanlarinin nasil 6zellestirilecegini agiklayin.
3. Uygulama Oturumu:
a. Katilmecilar sahte bir saha etkinligi gerceklestirecek ve Ornek veriler
toplayacaklar.
b. Saglanan uygulamalar1 kullanarak bulgularini belgeleyeceklerdir.
4. Veri Analizi:
a. Toplanan verileri organize etme ve analiz etme konusunda katilimcilara
rehberlik edin.
b. Egilimleri yorumlamak i¢in gorsellestirme araglarinin nasil kullanilacagini
gosterin.
5. Grup Tartismasi:
a. Katilimcilar, izleme deneyimlerinden elde ettikleri i¢goriileri paylasacaklar.
b. Bu araglar1 gergek sinif ortamlarina dahil etmenin yollarin1 tartigin.
6. Son Yansima:
a. Temel cikarimlart 6zetleyin ve alan tabanli 6grenmeyi izlemek i¢in en iyi
uygulamalar tartigin.
b. Arastirmaya devam etmek i¢in ek kaynaklar saglayin.

LY L.
¥&® Degerlendirme

e Ogrenmeyi izlemek i¢in kullanilan araglarin etkinligi iizerine diisiinme.
e Izleme gerceveleri hakkinda grup sunumlari.

30d
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AKTIVITE 4: Sanal Okul Gezileri Olusturma

e Amaclar:

e Katilimcilara fiziksel saha aktivitelerine alternatif olarak sanal saha gezilerinin nasil
olusturulacagini 6gretin.

m Aciklama:

Katilimcilar, 6grenci katilimini ve 6grenimini gelistiren stiriikleyici ve etkilesimli sanal saha
gezileri tasarlamak i¢in Google Expeditions ve ThingLink dahil olmak iizere cesitli dijital
araclar1 kullanacaklar. Gergek diinyadaki konumlar1 sinifa getiren ve 6grencilerin uzak veya
baska bir sekilde erisilemeyen siteleri kesfetmelerine olanak taniyan dinamik, gorsel olarak
zengin deneyimlerin nasil olusturulacagini kesfedecekler. Ek olarak, sanal saha gezilerinin
ogrenme hedefleriyle uyumlu olmasini, elestirel diisiinmeyi tesvik etmesini ve aktif 6grenci
katilimini tegvik etmesini saglamak i¢in pedagojik stratejileri goz oniinde bulunduracaklar. Bu
siirec sayesinde, ilgi ¢ekici ve egitici sanal deneyimler olusturmak i¢in dijital araglardan nasil
yararlanilabilecegi konusunda daha derin bir anlay1s kazanacaklar.

Gerekli malzemeler:

e Sanal Okul Gezisi Araglari
e Ornek Sanal Tur
e Diziistii bilgisayarlar veya tabletler
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Yonergeler:

1. Sanal Okul Gezilerine Giris:
a. Sanal okul gezilerinin amacini ve faydalarini agiklayin.
b. Basarili sanal saha deneyimlerine 6rnekler verin.
2. Arac Gosterimi:
a. Google Earth, Google Expeditions ve ThingLink'in 6zelliklerinde nasil
gezineceginizi ve bunlar1 nasil kullanacaginizi gosterin.
b. Resimler, videolar ve etkilesimli sorular gibi multimedya 6gelerinin nasil
entegre edilecegini agiklayin.
3. Uygulamah Aktivite:
a. Katilimecilar, sanal saha gezileri i¢in beyin firtinasi yapacaklar.
b. Saglanan araglar1 kullanarak, katilimcilar kisa bir sanal tur olusturacaklar.
4. Grup Sunumlar:
a. Her grup sanal turlarini sinifa sunacaktir.
b. Akranlar, katilim ve etkilesim hakkinda yapic1 geri bildirim saglayacaktir.
5. Son Yansima:
a. Sanal saha gezilerinin geleneksel saha tabanli 6grenmeyi nasil
tamamlayabilecegini tartigin.
b. Herhangi bir zorlugu veya teknik sinirlamayi ele alin.
c. Daha fazla kesif icin ek kaynaklar saglayin.

LY L.
#&a® Degerlendirme

e Sanal turlarin etkilesimi ve yaraticilig1 hakkinda akran geri bildirimi.
e Yansitma sorulart:
o Sanal saha gezileri fiziksel saha aktivitelerini nasil tamamlayabilir?
o Ogrenme ciktilari agisindan fiziksel ve sanal saha gezileri arasindaki temel
farklar nelerdir?
o Egitimciler sanal saha gezilerini uygularken ne gibi zorluklarla karsilasabilir ve
bunlar nasil azaltilabilir?

30 dk
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Farkl Ogrenciler icin Kapsayic1 Uygulamalar ° o o

oo

edef:

Farkli 6grencileri desteklemek igin Ogrenme igin Evrensel Tasarim (UDL) ilkelerini
uygulayin.

Farkli 6grenciler i¢in erigilebilir ve ilgi ¢ekici eko-okuryazarlik etkinlikleri gelistirin.
Farkl1 6grencilerin katilimini saglamak ve onlar1 desteklemek icin teknolojiden
yararlanan eko-okuryazarlik faaliyetleri gelistirin.

Ogretim kadrosunu, yardimci teknolojileri ders planlarina entegre etmeleri, bireysel
O0grenme ihtiyaglarini ele almalar1 ve kapsayici 6grenme ortamlari olusturmalari igin
giiclendirin.

Kapsayic1 eko-okuryazarlik egitimi i¢in yardimer teknolojileri entegre eden bir
Ogrenme i¢in Evrensel Tasarim (UDL) arag seti tasarlayarak egitimcileri pratik araclarla
donatin.

Ders Ogrenme Kazanimlari

Ogretmenler tarafindan uygulanan cesitli 6grencileri desteklemek igin Ogrenme igin
Evrensel Tasarim (UDL) ilkeleri.

Kapsayici bir 6grenme plani araciligiyla farkli 6grencileri desteklemek i¢in belirlenen
ilkeler.

Katilimeilar, tasarlanmig bir eko-okuryazarlik etkinligi ve hakemli geri bildirim ile
ayrilacaklar.

Katilimcilar, farkli 6grencileri desteklemek i¢in yardimer teknolojileri igeren bir ders
plani tasarlayacaklardir.

Farkli siniflarda (istiin yetenekli 6grenciler ve 6zel ihtiyaglart olan 6grenciler, etnik
gruplar, ulusal azinliklar) isbirlik¢i ve yansitict uygulamalar tesvik edildi.

Kapsayiciligt ve erisilebilirligi saglamaya yonelik ogretim yontemleri degerlendirildi ve
uyarlandi.

3 Saatleri

Anahtar kavramlar: Dijital Eko-Liderlik, Kapsayicilik ve Erisilebilirlik, Ogrenme igin
Evrensel Tasarim (UDL), Kiiltiire Duyarli Ogretim, Yardime1 Teknolojiler, Dijital Alanlarda
Empati ve Esitlik

bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Teorik Bilesen

Hepimiz i¢in bir gelecek yaratmak
(Sir Ken Robinson, hayal edin ki...)

Hepimize ait olan bir gelecegi nasl yaratabiliriz?

Doganin altimizda olmadigini kabul etmenin her zamankinden daha 6nemli oldugu bir zamanda
yastyoruz - bu uyum i¢inde yasamamiz gereken bir sey. Ayni zamanda, internet iizerinden
siirekli bagli olan teknolojik bir devrime dalmis durumdayiz. Bu hizli degisimlere ragmen, ¢cogu
zaman ¢evremizdeki diinyay1 6nemli 6l¢iide degistirmeden hayatimiza devam ediyoruz.

Yine de, eylemlerimiz Diinya'nin jeosferleriyle derinden baglantilidir - antroposfer, insan
yapimi cevre, kendi basina bir jeosferdir. Herkesin oynayacagi bir rol vardir. Ogrencilere
sagladigimiz egitim, ancak her birimiz sorumluluk alirsak ve bir fark yaratmay1 taahhiit edersek,
kalict bir yatirim - katma deger haline gelir.

Siirdiiriilebilir Bir Gelecek icin Hayal Giicii, Kapsayicilik ve Egitim

Sir Ken Robinson, bizi Diinya'daki yagamin geri kalanindan ayiran seyin hayal giiclimiiz
oldugunu sik sik gozlemledi: "duyularimizda mevcut olmayan seyleri hatirlama yetenegi'.
Sadece icinde var olmak yerine, i¢inde yasadigimiz diinyay1 yaratmamiza izin veren hayal
giiciidiir. Ayn1 zamanda bize onu yeni baglamlarda ve farkli insanlarla yeniden yaratma giicii
veriyor.

Ogrenirken, biligsel gesitliligi kucaklamaliy1z. Miimkiin oldugunca gesitli ve birbirinden farkli
diistinen 6grencilerden olusan takimlara ihtiyacimiz var. Matthew Syed'in Rebel ldeas: The
Power of Diverse Thinking (Asi Fikirler: Farkli Diisiinmenin Giicii) adli kitabinda belirttigi
gibi, dislincedeki ¢esitlilik, inovasyon ve problem ¢6zmenin anahtaridir.

Cok yizli bir kavram olan siirdiiriilebilirlik, Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaglart (SKA'lar)
cergevesinde anlagilabilir. Egitimde anahtar bir kavram olarak son yillarda anlaml1 bir doniisiim
gecirmistir. Geleneksel olarak, 6gretmenler 6grencileri icin daha iyi bir gezegen yaratmayi
hedeflemislerdir. Ama belki de odak degismeli: belki de "iyi bir gezegen (Diinya) icin daha iyi
ogrencilere sahip olmak icin 6gretmek"” daha iyi olurdu - her tiirden 6grenci: tipik 6grenciler,
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0zel ihtiyaclar1 olanlar, etnik gruplarin ve ulusal azinliklarin tiyeleri ve {istiin yetenekli
ogrenciler.

Dijital teknolojiler, egitim i¢eriginin erisilebilirligini artirmak ve kisisellestirmeyi artirmak da
dahil olmak iizere, cesitli 6grenci gruplarinin egitime dahil edilmesini ¢esitli sekillerde
destekleyebilir. Farkli Ogrenenler icin Kapsayict Uygulamalar modiili , egitimcilere
kapsayic1 6grenme ortamlar1 olusturmak igin pratik stratejiler ve araglar saglar. Ogrenme igin
Evrensel Tasarim (UDL) ilkelerini, yardimci teknolojilerin entegrasyonunu ve kapsayict
siniflarda eko-okuryazarligi tesvik etme yontemlerini vurgular.

Bu egitim kursuna katilan 6gretmenler, ¢esitli 6grenme ihtiyaglarini karsilayan, tiim 6grenciler
icin esitligi ve katilmi tesvik eden etkinlikler tasarlamak i¢in gereken becerileri
gelistireceklerdir. Kurs, dinamik, etkilesimli ve yaratici olacak sekilde insa edilmistir -
genclerde elestirel diisiinme, yaraticilik, iletisim, ekip calismasi ve girisimci ruh gibi temel 21.
ylizy1l yetkinliklerini gelistirir.

Kisinin kendi yagam tarzinin elestirel-refleksif bir analizi, daha saglikli ve daha siirdiiriilebilir
yasamin benimsenmesini destekledigi i¢in ¢ok dnemlidir. Bilgi toplumu baglaminda yarinin
okulu, degisimde siirekliligi saglayan ilerici doniisiimlerle sekillenmektedir. Miifredat1 yerel
ozelliklere uyarlayarak ve entegre, cok boyutlu bir yaklagimi siirdiirerek demokratiklesmenin
damgasini tasir. "Yeni egitimlerin" genis yelpazesi, okulun ¢agdas diinyanin zorluklarina agik
ve duyarli kalmasini saglar.

"Tiim gezegen i¢in ve uzun bir slire boyunca insani ilerlemeyi destekleyen yeni bir kalkinma
yolu" olarak tanmimlanan siirdiiriilebilir kalkinma kavramiyla baslayan bu miifredat yaklasima,
Giindem 2030 belgesinde belirtilen SKH'ler ve hedefleriyle uyumludur . Bu giindem, "bir
egitim kurumuna devam eden herkesin, digerlerinin yami swra, siirdiiriilebilir kalkinma ve
surdiiriilebilir yasam tarzlari igin egitim de dahil olmak iizere, siirdiiriilebilir kalkinmay: tesvik
etmek icin gerekli bilgi ve becerileri edinmesini saglama ihtiyacint vurgulamaktadir (...)."

UNESCO'nun tavsiyelerine uygun olarak, "siirdiiriilebilir kalkinma i¢in egitim, kaliteli egitimin
ayrilmaz bir unsuru ve diger tiim siirdiiriilebilir kalkinma hedefleri icin kilit bir kolaylastirict
faktordiir." Ayrica, bu tiir bir egitimin "6z-yonelimli ogrenmeyi, katilimi ve igbirligini, problem
yonelimini, disiplinler arast ve disiplinlerarasiligi ve 6rgiin ve gayri resmi ogrenme arasindaki
baglantiyr destekleyen eylem odakh, doniistiiriicii bir pedagojiye ihtiya¢ duydugunu
vurgulamaktadir. Yalnizca bu tiir pedagojik yaklasimlar, siirdiiriilebilir kalkinmayi tesvik etmek
icin gerekli temel yetkinliklerin gelistirilmesini miimkiin kilar" (Siirdiiriilebilir Kalkinma
Hedefleri icin Egitim: Ogrenme Hedefleri, UNESCO, 2017).

Sirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleriyle etkili bir sekilde uyum saglamak ve "kimseyi geride
birakma" ilkesini takip etmek icin, disik gelirli gecmislere sahip Ogrenciler, engelliler,
gdemenler, miilteciler ve marjinallesme riski altindaki diger kisiler gibi zorluklarla karsilasan
ogrencilerin dahil edilmesini dikkate almaliy1z. Diislinmek 6nemlidir: Planlanan faaliyetler
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herkes tarafindan erisilebilir mi? Baz1 06grencilerin tam olarak katilimim
engelleyebilecek engeller var mi1?

Dijital eko-okuryazarligr 6gretmek, g¢esitli 6grenenleri ve kapsayict yontemleri desteklemek
icin UDL ilkelerinin uygulanmasinmi gerektirir. Teknolojinin yardimiyla 6gretmenler, dijital
kaynaklar1 gesitli 6grenci gruplarinin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde uyarlayabilirler. Ayrica,
ornekler ve uygulamalar, her 6grencinin dahil edildigini ve temsil edildigini hissetmesini
saglamak i¢in gesitli kiiltiirel ve ¢evresel baglamlar1 yansitmalidir.

Salamanca Bildirgesi‘'nde (1994) belirtildigi gibi:
"Kapsayict okullar, farkli 6grenme stillerinin ve farkli hizlarin varligimi géz oniinde
bulundurarak ve wuygun miifredat, organizasyonel diizenlemeler, J&gretim stratejileri,
kaynaklarin kullanimi ve parcasi olduklar: topluluklarla ortakliklar yoluyla herkes i¢in kaliteli
egitim saglayarak ogrencilerin farkl ihtiyaclarini tanimali ve bunlara cevap vermelidir."

Modiil Yapisi

Konu 1: Ogrenme icin Evrensel Tasarimi Kesfetmek (UDL)

Konu 2: Cevresel farkindalig ve siirdiiriilebilirligi tesvik etmek icin teknolojiyi kullanarak
kapsayici eko-okuryazarlik miifredati ve ders dis1 etkinlikler tasarlamak

Konu 3: Kapsayict Ogrenme Ortamlarinin Olusturulmas: ve Gelistirilmesinde Ogretim
Elemanlarinin Rolii

Konu 4: Yardimci Teknolojilerle Kapsayict Ogrenme Ortamlari Olusturma

Konu 5: Eko-okuryazarlik i¢in teknolojiyle gelistirilmis bir UDL arag seti olusturma
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AKTIVITE 1: Ogrenme i¢in Evrensel Tasarim Kesfetmek (UDL)

% Amaclar:
Ders planlamasinda uygulamak i¢in (Ogrenme igin Evrensel Tasarim) UDL'nin temel

ilkelerini uygulayin
Siire: 60 dakika

[ ]
/- Aciklama:

Entegrasyonun dtesine gegen bir kavram olan okul kapsayiciligi, ana akim okullarin misyonunu
ve rollinii genisletmek ve genis bir 6grenci yelpazesine etkili bir sekilde hitap etmelerini
saglamak icin tasarlanmis bir dizi onlem olarak tanimlanabilir. Kaynastirma, egitimin
cocuklarin ihtiyaglarina gore uyarlanmasi gerektigi anlamina gelir, boylece karsilasabilecekleri
zorluklardan bagimsiz olarak tiim 6grenciler birlikte 6grenebilirler.

Egitim, cocugun ihtiyaglarini karsilamaya odaklanmalidir - tersi degil. Kapsayicilik, derin,
sistemik degisiklikler gerektirir. Bu degisiklikler, 6grencilerin karsilastig1 6grenme zorluklarina
yanit olarak yapilan metodolojik ve organizasyonel uyarlamalarin, nihayetinde tiim ¢ocuklarin
gelisimine ve biliyiimesine fayda saglayacagi inancina dayanmaktadir.

Ogrenme icin Evrensel Tasarim (UDL), gercekten kapsayici egitim ortamlari yaratmayi
amagclar. Yetenek, 6grenme stili veya ge¢misi ne olursa olsun tiim 6grencilerin gelismesine ve
basarili olmasina olanak taniyan birden fazla katilim, temsil ve ifade araci saglayarak 6grenme
engellerini ortadan kaldirmay1 amaglar.

E Gerekli malzemeler:
Akilli Tahta
Video projektorii
Diziistii bilgisayarlar veya tabletler
Daha fazla kesif i¢in internet kaynaklarina erisim.

Ilﬂ Yonergeler:
Adim adim talimatlar
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1. Buz kirma: Ogretmenlerden eko-okuryazarlik kelimesini havaya yazmalarim, once
indeksi kullanarak, sonra burnu kullanarak ve son olarak dirsegi kullanarak (5
dakika) yazmalarini isteyin.

2. Beyin firtinasi: Ogretmenlerden, 5 dakika boyunca, www.mentimeter.com kullanarak
Ogrenme igin Evrensel Tasarim konusunu duyduklarinda akillarina gelen ilk ii¢ kelimeyi
yazmalarmi isteyin . Olusturulan yeni ortaya ¢ikan kelime bulutu, katilimcilarin ilgisini
cekecek ve temel terimleri vurgulayacaktir.

3. Interaktif Video Izleme (15 dakika)

TEDx Evrensel Ogrenme Tasarimi - Maksimum Kapsayicilik icin Bir Paradigma |
Terence Brady, https://youtu.be/MRZWjCaXtQo?feature=shared/ (15 dakika)/ Neden
Evrensel Tasarima ihtiyacimiz Var | Michael Nesmith - Tiirkiye | TEDxBoulder (10 dakika)/
Ogrenme icin Evrensel Tasarimi Giiclendirme | Vivian Tzu-I Chiang, Doktora |
TEDxValparaisoUniversity/ Her Giin Evrensel Tasarim Insa Etmek | Dana Battaglia,
Doktora | TEDxFarmingdale. Ogretmenleri video sirasinda UDL ilkelerini ve drneklerini
not etmeye tesvik edin.

4. Goriintiileme Sonrast Yansima
Goriintilleme sonrast bir etkinlik olarak, katilimcilardan www.slido.com (5 dakika)
kullanarak belirledikleri UDL ilkelerini listelemelerini isteyin . Ogrenmeyi pekistirmek igin
girigi ekranda gosterin.

5. UDL ve Eko-Okuryazarlik ve Teknoloji Uzerine Kiiciik Grup Tartismasi (20 dakika)
Katilimeilart 3-5 kisilik kiiclik gruplara ayirin. Her grup icinde, teknolojiyi kullanarak
kapsayici eko-okuryazarlik egitiminde UDL ilkelerini uygulamanin pratik yollarini tartigin
ve beyin firtinasi yapin. Fikirlerini organize etmek ic¢in bir igbirligi aract www.padlet.com.
(Kolaylastirici, asagidaki gibi yol gosterici sorular sunacaktir: "Eko-okuryazariik
etkinlikleri, teknolojiyi kullanan tiim ogrenciler i¢in nasil erigilebilir hale getirilebilir?")

6. Grup Sunumlar: ve Geri Bildirim (10 dakika)

Her grup, temel bulgularim1 2 dakikalik kisa bir sunumla tiim odaya sunacaktir. Sorular,
yapici geri bildirimler ve birbirlerinin fikirlerini gelistirmek i¢in zamana ihtiya¢ vardir.

7. Sonug ve Sonraki Adimlar (5 dakika)

Kolaylastirici, tartigsmalardan elde edilen temel iggoriileri 6zetleyecek ve kapsayiciligi
tesvik etmede UDL'nin 6nemini vurgulayacaktir. Daha fazla aragtirmay1 desteklemek icin
ek kaynaklar (UDL yonergeleri, UDL, OIP veya eko-okuryazarlik materyalleri gibi).
Katilimeilar, UDL kullanarak kendi 6gretim uygulamalarinda yapabilecekleri eyleme
gegirilebilir bir degisiklik tizerinde diisiiniirler.

0e®

@& (); Degerlendirme:
UDL ilkelerini hem iistiin yetenekli hem de 6zel ihtiyaglart olan 6grenciler igin etkili bir
sekilde uygulayabilir miyim?
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AKTIVITE 2: Cevre bilincini ve siirdiiriilebilirligi tesvik etmek icin teknolojiyi
kullanarak kapsayici eko-okuryazarlik miifredati ve ders dis1 etkinlikler tasarlamak

&% Amaclar:
Farkl1 6grencilerin katilimini saglamak ve onlar1 desteklemek icin teknolojiden yararlanan
eko-okuryazarlik faaliyetleri gelistirin.

y‘__l Aciklama:

Katilimeilar, yardimci teknolojilerle pratik deneyim kazanir ve hem iistiin yetenekli hem de 6zel
ihtiyaglar1 olan 6grencilere hitap eden siniflari i¢in 6zel araglar belirler. Bu atolye, egitimcileri
cevre bilincini ve siirdiiriilebilirligi tesvik etmek icin teknolojiyi kullanarak kapsayici eko-
okuryazarlik egitim etkinlikleri tasarlama konusunda gii¢lendirir. Katilimeilar, Ogrenme igin
Evrensel Tasarim ilkelerini izleyerek miifredat veya ders disi etkinlikler olusturmak igin
isbirligi yaparlar. Yenilik¢i teknoloji araglarini entegre ederek, cesitli 6grenci ihtiyaglarini ve
erigilebilirlik zorluklarini ele alirlar. Grup sunumlar1 ve geri bildirim oturumlar, fikirlerin
gelistirilmesini tesvik ederek pratik ve kapsayici ¢oziimler saglar. Oturum, uygulama i¢in
diistinceler ve eyleme gegirilebilir ¢ikarimlarla sona eriyor.

Gerekli malzemeler:

o Eko-okuryazarlik ve teknoloji entegrasyonu hakkinda sunum veya ¢aligma notu.
o Dijital etkinlik tasarimi sablonu.

e (Cevrimigi araglara erigim (6rnegin, Kahoot!, Google Formlar).

o Teknoloji tabanli eko-okuryazarlik etkinliklerine 6rnekler.

Ilﬂ Yonergeler:
1. Giris: Eko-Okuryazarlik ve Teknoloji Entegrasyonu (10 dakika)
Kolaylastirici, eko-okuryazarlik egitimi hakkinda kisa bir sunum veya tartisma ile
baslayacak ve sunlar1 vurgulayacaktir:
» (Cevre bilincini ve siirdiiriilebilirligi tesvik etmedeki rolii.
» Erisilebilirlik zorluklari veya degisen teknolojik okuryazarlik seviyeleri gibi gesitli
ogrenciler i¢in potansiyel engeller.

93
Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte, ifade edilen goriis ve goriisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi veya Avrupa Egitimi ve ANPCDEFP'nin goriislerini yansitmayabilir. Ne Avrupa Birligi ne de ANPCDEFP
bunlardan sorumlu tutulamaz.



https://www.canva.com/design/DAGj5rK20nE/5dlwwAQu_d_fUi2wXUzS_g/view?utm_content=DAGj5rK20nE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb3095571cc
https://kahoot.com/
https://docs.google.com/forms/u/0/

Dijital Eko-Liderlik

Co-funded by

the European Union DIGITALECO
LEADERSHIP

= Eko-okuryazarlig1 ve katilimi artirabilecek teknolojilere (or. sanal gerceklik,
uygulamalar, etkilesimli simiilasyonlar) 6rnekler.
Kolaylastirici, miifredat ve ders dis1 etkinliklerin daha derin 6grenmeyi tesvik etmede birbirini
nasil tamamlayabilecegini vurgulayacaktir.

2. Isbirlik¢i Etkinlik Tasarimi (20 dakika)
Katilimcilar kiiciik gruplara (3-5 iiye) ayrilacaktir.
Gorev: Gruplar, teknolojiyi entegre eden ve Ogrenme i¢in Evrensel Tasarim (UDL)
ilkelerine bagh kalan miifredat veya ders dis1 eko-okuryazarlik etkinlikleri icin beyin firtinasi
yapacak ve tasarlayacaktir . Su tasarim yonergelerini saglayin:
» Katilm: Ilgi ¢ekmek igin teknolojiyi dahil edin (6regin, dijital hikaye anlatimi,
sanal saha gezileri kullanarak).
» Temsil: Bilgilerin birden ¢ok formatta mevcut oldugundan emin olun (6r. videolar,
infografikler, etkilesimli testler).
» Ifade: Katilimcilarm, dijital igerik olusturmak veya eko-farkindalik kampanyalari
diizenlemek gibi ¢esitli sekillerde anlayis gdstermelerine izin verin.
Katilimcilara agagidakileri iceren bir tasarim sablonu verilecektir :
= Etkinlik baghigi
= Tir: Miifredat veya ders dis1
= Hedef
= Kullanilan dijital araglar/Teknoloji araclari/platformlari
» Uygulama adimlari
» Erisilebilirlik ve kapsayicilik 6zellikleri
3. Sunumlar ve Geri Bildirim (20 dakika)
Her grup kendi aktivite konseptini 2 dakikalik bir sunumla sunacaktir.
Akranlarin ve kolaylastiricinin  yapici girdiler sundugu bir geri bildirim oturumu
kolaylastirilacaktir. https://create.piktochart.com/ kullanilarak olusturulan ve asagidaki gibi
kriterlere sahip degerlendirme dereceli puanlama anahtari:
» Yaraticilik ve hedefle uyum.
» Eko-okuryazarlig: gelistirmek i¢in teknolojinin etkin kullanimu.
» Kapsayicilik ve erisilebilirlik.
4. Wrap-Up (10 dakika)
Kolaylastirici, teknolojinin ¢evre bilincini ve siirdiiriilebilirligi kapsayici bir sekilde nasil
tesvik edebilecegini vurgulayarak sunulan temel fikirleri 6zetleyecektir.

0e®
L AN

Degerlendirme

Katilimcilar, Kahoot! veya Google Formlar'da asagidaki gibi sorular ele alabilirsiniz:
= "Teknoloji, eko-okuryazarlik egitiminde kapsayiciligi nasil saglar?"

» "Bugiin 6grendiginiz en yenilikei fikir neydi?"
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= "Bu faaliyetlerin uygulanmasinda ne gibi zorluklar ortaya ¢ikabilir ve bunlar nasil
ele alinabilir?"
Katilimcilar, kendi 6gretimlerinde uygulamay1 planladiklar eyleme gegirilebilir bir degisikligi
paylasmaya tesvik edilir.

60 dk

AKTIVITE 3: Kapsayict Ogrenme Ortamlarinin Olusturulmasi ve Gelistirilmesinde
Ogretim Elemanlarinin Rolii

% Amagclar:
Ogretim kadrosunu, yardimci teknolojileri ders planlarma entegre etmeleri, bireysel 6grenme
ihtiyaglarini ele almalar1 ve kapsayict 6grenme ortamlari olusturmalari igin giiclendirin.

"'__I Aciklama:

Bu atdlye calismasi, yardimci teknolojileri ders planlarina entegre ederek egitimcileri kapsayici
O0grenme ortamlar1 olusturmalar i¢in giiclendirmeye odaklanmaktadir. Katilimcilar, farkl
ogrenme ihtiyaclarini ele alan eko-okuryazarlik ve yardimci araglar hakkinda bilgi edinirler.
Grup etkinlikleri araciligiyla, net kapsayicilik stratejileri ile uyarlanabilir ders planlari
tasarlarlar. Akran geri bildirimi, fikirlerin iyilestirilmesini ve pratik olarak uygulanmasini
saglar. Oturum, gelecekteki 0gretim uygulamalar1 i¢in derinlemesine diisiinme ve eyleme
gecirilebilir i¢goriilerle sona erer.

Gerekli malzemeler:

o Kapsayici ortamlar ve yardimci teknolojiler hakkinda sunum.

o Dijital ders plan1 tasarim sablonlari.

e Yardimc teknoloji araglarina ornekler.

e Cevrimigi isbirligi araclar (6r. Padlet).

e Akran degerlendirmesi i¢in geri bildirim dereceli puanlama anahtarlari.

Yonergeler:
1. Giris: Kaynastirmada Ogretim Elemaninin Rolii (10 dakika)
Kolaylastirici, asagidakileri vurgulayan bir genel bakis sunumu veya tartisma ile
baglayacaktir:
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. Esitligi ve erisilebilirligi tesvik etmede kapsayici 6grenme ortamlarinin 6nemi.

»  Ogretim kadrosunun bireysel 6grenme ihtiyaglarmi tanimada ve ele almada oynadigi

Onemli rol.

= Metin okuma araglari, ekran okuyucular, etkilesimli beyaz tahtalar ve artirilmis gergeklik
gibi yardimei teknolojilere drnekler. (Kolaylastirict Ipucu: Katilimcilara ilham vermek igin
kisa basari hikayeleri veya vaka ¢alismalart paylagin.)

2. Grup Etkinligi: Zorluklarin ve Coziimlerin Belirlenmesi (10 dakika)
Katilimeilar kiigiik gruplara ayrilacaktir.
Gorev: Farkli 6grencilerin karsilastigi zorluklart belirleyin (6rnegin, gérme, isitme veya
hareketlilik bozuklugu olan 6grenciler; norogesitlilik ihtiyaglari olanlar) ve belirli yardimci
teknolojilerin bu engelleri nasil ele alabilecegini 6nerin. Gruplarin fikirlerini gorsel olarak
paylagmalari icin Padlet gibi ¢cevrimici bir isbirligi araci kullanacagiz.

3. Ders Plam Tasarimi (20 dakika)

Katilimcilar, konu alanlart i¢in bir ders plani tasarlamak icin bireysel veya ciftler halinde

calisacak ve c¢esitli 0grenme ihtiyaclarini karsilamak i¢in yardimci teknolojileri entegre

edeceklerdir. Su yonergeleri saglayin:

= Dersin hedeflerini net bir sekilde tanimlayn.

= Dahil etmek icin en az bir yardimel teknoloji araci secin (6r. dikte uygulamalari, tam
ekran okuyucular, dijital igbirligi platformlar).

= Tiim 6grenciler i¢in erisilebilirligi saglamak icin uyarlamalar planlayin.

o _Asagidakiler i¢in alanlar iceren bir sablon dagitin:

= Dersin amaglari

» Hedef 6grenci ihtiyaglar

= Teknoloji/arag secildi

»  Adim adim ders yapisi

= Kapsayicilik 6zellikleri
4. Hakem Degerlendirmesi ve Geri Bildirim (15 dakika)

o Katilimcilar, geri bildirim i¢in ders planlarini bir ortakla veya kiigiik bir grupla
paylasacaklar.

o Tartismaya rehberlik etmesi i¢in asagidaki gibi sorular da dahil olmak iizere basit bir
geri bildirim degerlendirme tablosu kullanin:

= Yardimci teknoloji derse iyi bir sekilde entegre edilmis mi?

= Plan, belirli 6grenme ihtiyaglarini etkili bir sekilde ele aliyor mu?

= Kapsayicilik ve erisilebilirlige dncelik veriliyor mu?
5. Ozet ve Yansima (5 dakika)

Oturumun iggdriilerini 6zetleyen bir tiim grup tartismasimi kolaylastirin . Yaraticilik ve

beceriklilik yoluyla kapsayicilig1 tesvik etmede 6gretim kadrosunun kolektif roliinii vurgulayin.
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o
®™ Degerlendirme

Katilimecilar, www.slido.com cevap vereceklerine dair kisa bir dijital form dolduracaklar:
= "Derslerinizde hangi yardime1 teknolojiyi kullanmaya baslayacaksiniz?"

= "Bugiin kapsayici ortamlar yaratma konusunda 6grendiginiz bir sey nedir?"

o Daha fazla arastirmay1 tesvik etmek i¢in yardimci teknolojiler ve kapsayici uygulamalar
hakkinda ek kaynaklar paylasin.

60 dk

AKTIVITE 4: Eko-okuryazarlik icin teknolojiyle gelistirilmis bir UDL arac seti
olusturma

% Amaglar:
Kapsayicit eko-okuryazarlik egitimi i¢in yardimci teknolojileri entegre eden bir
Ogrenme i¢in Evrensel Tasarim (UDL) arag seti tasarlayarak egitimcileri pratik araglarla
donatin.

Aciklama:

Bu etkinlik, modiiliin hedefini dogrudan ele alirken isbirligini, yaraticiligi ve gergek
diinya uygulamasini tesvik eder. Bu etkinlik, egitimcilerin kapsayici eko-okuryazarlik
egitimi icin yardimci teknolojileri entegre eden bir Ogrenme icin Evrensel Tasarim
(UDL) arag seti tasarlamalarina yardimci olur. Katilimeilar, katilim, temsil ve ifade i¢in
araclar ve stratejiler lizerinde beyin firtinas1 yaparak cesitli 6grenciler igin pratik bir arag
setini Ozellestirir. Gruplar arag setlerini paylasarak isbirligini ve yaraticiligi tesvik eder.
Oturum, yansimalar ve uygulama i¢in konsolide bir kaynak ile sona erer.

E Gerekli malzemeler:
e UDL ilkeleri ve yardimc1 teknolojiler hakkinda sunum slaytlar1 veya dinleyici notlari.
e Beyin firtinas1 sablonlar veya dijital igbirligi araglari.
e Arag setleri olusturmak ve paylagsmak i¢in platformlar (6r. Canva).
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Ilﬂ Yonergeler:
1. Giris ve Anlatim (10 dakika)
o Bir UDL Arag Setini aciklayan kisa bir sunum veya tartisma ile baslayin:

= Amacin tamimlayin: Eko-okuryazarlik egitiminde kapsayict 6gretimi
destekleyen bir arag ve stratejiler koleksiyonu.

= Ornekler verin: Yardime teknolojiler (6r. tam ekran okuyucular, sesi
metne doniigtiirme uygulamalari, AR/VR araglar1) ve esnek
degerlendirmeler veya ¢ok modlu igerik teslimi gibi UDL ile uyumlu
stratejiler.

o Buarag setinin hem miifredat hem de ders dis1 eko-okuryazarlik etkinliklerine
nasil uygulanabilecegini paylagin.

2. Grup Beyin Firtinasi (15 dakika)

o Katilimcilan kiigiik gruplara ayirin.

o Gorev: Ozellikle eko-okuryazarlik egitimi igin bir UDL Arag Setine dahil
edilecek araglari, kaynaklar1 ve stratejileri beyin firtinast yapin. Her gruba
asagidakiler gibi odak alanlar1 atayin:

= Katilim araglar1 (6rnegin, oyunlastirilmis 6grenme platformlar).
= Temsil araglar1 (Or. dijital hikaye anlatim1 uygulamalar1).
» Ifade araglar1 (8rnegin, isbirlik¢i proje platformlart).
(Istege bagh: Beyin firtinasi ¢iktilarimi yapilandirmak icin érnekler
veya sablonlar saglayn.)
3. Arag Seti Tasarimi ve Ozellestirme (20 dakika)

o Gruplar, fikirlerini eko-okuryazarlik egitimi i¢in tutarh bir arag seti halinde
diizenler.

o Gruplan asagidakilere odaklanmaya tesvik edin:

= Belirli teknolojiler ve bunlarin nasil kullanilacag.
= Farkli 6grenciler i¢in etkinlikleri uyarlama adimlari.
» Bu araglari kullanan faaliyetlerin pratik 6rnekleri.

o Ekipler, gosterisli bir arac seti taslagi veya posteri olusturmak i¢in dijital

araglar (6r. Canva, Google Slaytlar) kullanabilir.
4. Sergileme ve Paylasma (10 dakika)

o Her grup, 6ne ¢ikan bir araca veya stratejiye odaklanarak arac¢ setini kisaca
sunar.

o Hizli bir Soru-Cevap veya akranlardan gelen yorumlar i¢in zaman tantyarak
isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik edin.

s
®™ Degerlendirme
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Katilimcilardan arag setini kendi 6gretimlerine nasil uyarlayabilecekleri ve
uygulayabilecekleri iizerinde diisiinmelerini isteyin.

Tiim grup arag setlerini ileride kullanmak iizere paylasilan bir kaynakta birlestirmek i¢in bir
baglant1 veya dosya saglayin.

60 dk
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